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Objetivo Geral: Ao final do curso o aluno deverá estar apto a implementar aplicações de sistemas 

inteligentes utilizando as técnicas de Inteligência Computacional  estudadas. 

 

Objetivos Específicos: 

 

1. Redes neurais artificiais. 

Após o desenvolvimento deste tópico o estudante deverá demonstrar competências e habilidades 

para implementar um sistema de reconhecimento de padrões utilizando técnicas de redes neurais 

artificiais. 

 

2. Computação evolucionária.  

Após o desenvolvimento deste tópico o estudante deverá demonstrar competências e habilidades 

para implementar um sistema de otimização baseado em técnicas de Algoritmos Genéticos. 

 

3. Evolução Diferencial 

Após o desenvolvimento deste tópico o estudante deverá demonstrar competências e habilidades 

para implementar um sistema de otimização baseado em técnicas de Evolução Diferencial. 

 

4. Projetos. 

Após o desenvolvimento deste tópico o estudante deverá demonstrar competências e habilidades 

para aplicar as técnicas de inteligência computacional na solução de problemas otimização. 
 

 

 

1. Redes neurais artificiais. 2. Computação evolucionária. 3. Evolução Diferencial 4. Projetos. 
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1. Redes neurais artificiais. 

    1.1 – Introdução, Histórico 

    1.2 – Fundamentos de redes neurais artificiais 

    1.3 – Neurônios de MacCullock-Pitts 

    1.4 – Regra de Hebb 

    1.5 – Perceptrons 

    1.6 – Adaline e Regra delta 

    1.7 – Redes Multicamadas e a técnica da retropropagação do erro 

 

 2. Computação evolucionária. 

     2.1 – Introdução. Teoria da evolução de Darwin 

     2.2 – Definições básicas 

     2.3 – Implementação de um Algoritmo Genético 

     2.4 – Análise teórica dos Algoritmos Genéticos 

     3.5 – Operadores de  reordenamento 

     2.6 – Algoritmos Genéticos com paramentos contínuos 

 

3. Evolução Diferencial  

    3.1 – Introdução. Fundamentos. 

    3.2 – Implementação ED/rand/1/Bin. Projeto de otimização de funções 

    3.3 –Implementação ED/rand/2 

    3.4 – Implementação ED/exp 

 

4. Projetos. 

     4.1 – Desenvolvimento de projetos relativos a cada tema estudado  
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