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1. IDENTIFICACAO

SIS EXPERIMENTAL DE ELETRONICA DIGITAL

Curricular:

ilezels FACULDADE DE ENGENHARIA ELETRICA

Ofertante:

Cddigo: FEELT36510 Periodo/Série: | 52 PERIODO Turma:| U

Carga Horaria: Natureza:

Tedrica: 00 Pratica:| 30 Total: | 30 Obrigatp(ia: Optativp( )

Professor(A): Julio Cézar Coelho Ano/Semestre: | 2026/1

Observacoes:

2. EMENTA

Introducdo a representacao numérica de dados, Portas légicas, Circuitos CMOS
Digitais, Légica combinacional, Légica sequencial, Conversao de dados e Introducao
a légica programavel.

3. JUSTIFICATIVA

Esse conteludo explicita na pratica os principios de Eletronica Digital, preparando o
discente para as comunicacdes digitais e microcontroladores.

4. OBJETIVO
Ao final da disciplina o estudante sera capaz de:

1) Analisar e projetar circuitos légicos digitais combinacionais e sequenciais,
interpretando-os e resolvendo problemas praticos;

2) Caracterizar e avaliar parametros de funcionamento de componentes comerciais
com o intuito de aplicar no desenvolvimento e projeto;

3) Identificar os diferentes tipos de memoérias, arquiteturas internas e aplicagdes.
Entre as competéncias a serem desenvolvidas no estudante destacam-se:

1) Formular, de maneira ampla e sistémica, questdes de engenharia, considerando o
usuario e seu contexto, concebendo solucdes criativas, bem como o uso de
técnicas adequadas;

2) Ser capaz de modelar os fendmenos, os sistemas fisicos e quimicos, utilizando as
ferramentas matematicas, estatisticas, computacionais e de simulacao, entre
outras;

3) Prever os resultados dos sistemas por meio dos modelos;

4) Conceber experimentos que gerem resultados reais para o comportamento dos
fendbmenos e sistemas em estudo;



5) Verificar e validar os modelos por meio de técnicas adequadas;

6) Ser capaz de conceber e projetar solucdes criativas, desejaveis e vidveis, técnica
e economicamente, nos contextos em que serao aplicadas;

7) Projetar e determinar os parametros construtivos e operacionais para as solucdes
de Engenharia;

8) Ser capaz de expressar-se adequadamente, seja na lingua patria ou em idioma
diferente do Portugués, inclusive por meio do uso consistente das tecnologias
digitais de informacao e comunicacao (TDICs), mantendo-se sempre atualizado
em termos de métodos e tecnologias disponiveis;

9) Ser capaz de interagir com as diferentes culturas, mediante o trabalho em
equipes presenciais ou a distancia, de modo que facilite a construcao coletiva;

10) Gerenciar projetos e liderar, de forma proativa e colaborativa, definindo as
estratégias e construindo o consenso nos grupos;

11) Aprender a aprender.

5. PROGRAMA

1. Introducao a representacao numeérica de dados

1.1 Grandezas analdgicas versus grandezas digitais

1.2 Sistemas de numeracao: decimal, binario, hexadecimal e octal
1.3 Sistemas de codificacao Gray e BCD

2. Portas logicas

2.1 Inversor

2.2 “OR” e “NOR”

2.3 “AND” e “NAND”

2.4 "Exclusive-OR"

2.5 Tecnologia de portas légicas

2.6 Descricao de portas ldgicas utilizando VHDL

3. Circuitos CMOS Digitais

3.1 Caracterizacao estatica e dinamica de portas; poténcia versus velocidade

3.2 O inversor CMOS e conceitos fundamentais de circuitos digitais: caracteristicas
de transferéncia de tensao, margem de ruido, atraso de propagacao, dissipacao de
poténcia, produto atraso-poténcia, Fan-in e Fan-out.

4. Légica combinacional

4.1 Tabela verdade

4.2 Algebra booleana

4.3 Analise e sintese

4.4 Técnicas de minimizacao

4.5 Aplicacoes

4.6 Descricao de tabelas verdade utilizando VHDL

5. Légica sequencial

5.1 “Latches” e “Flip-flops”

5.2 Andlise e sintese de circuitos seqlienciais sincronos e assincronos



5.3 Aplicacobes

5.4 Descricao de “Flip-flops” e circuitos derivados utilizando VHDL
6. Conversao de dados

6.1 Conversores D/A

6.2 Conversores A/D

7. Introducao a légica programavel

7.1 PLD - “Programmable Logical Devices”

7.2 CPLD - “Complex Programmable Logical Devices”
7.3 FPGA - “Field Programmable Gate Arrays”

7.4 Linguagem de descricao de “hardware”

7.5 Aplicacoes

6. METODOLOGIA

o Conteudo Programatico para Atividades Praticas Presenciais

As aulas praticas serao realizadas as quartas-feiras das 07h10min as 08h50min no
Laboratdrio de Eletrénica, no prédio dos Laboratérios na Major Jerénimo, sala 404.

AULAS DATA CONTEUDO

1-2 22/04/2026 Apresentacao da disciplina

3-4 29/04/2026 Apresentacao das praticas e uso do laboratério
5-6 06/05/2026 Manipulacao de circuitos integrados

7-8 13/05/2026 Portas ldgicas

9-10 20/05/2026 Légica de Boole (definicdo do projeto final)
11-12 27/05/2026 Mapa de Karnaugh

13-14 03/06/2026 Simuladores e EDA

15-16 10/06/2026 Projeto de circuitos combinacionais

17-18 17/06/2026 | Protétipo do projeto (em protoboard)
19-20 24/06/2026 Circuitos geradores de clock

21-22 01/07/2026 Trabalhando com latches e flip-flop SR, JK e D
23-24 08/07/2026 Circuitos divisores de frequéncia

25-26 15/07/2026 Auxilio no projeto do aluno

27-28 22/07/2026 | Apresentacao do projeto final

29-30 29/07/2026 Avaliacao da Recuperacao

o Conteudo Programatico para Atividades Académicas Extras (AAE)

Aula Data Conteudo

Faca o projeto final em VHDL no software DIGITAL (10 paginas Uteis,

1-2-3 17/06/2026 L
minimo)

4-5-6 21/07/2026 | Artigo sobre o projeto final (10 paginas utéis, minimo)




Todo o material da disciplina sera disponibilizado no grupo Teams da disciplina,
assim como os AAE devem ser inseridas também por este meio.

Clique aqui para acessar o link do grupo Teams da disciplina.

Teodrica | Pratica

C.H
Presencial |0 30
Total

C.H.
Atividades
Académicas | 0 6
Extras
Total

C.H. Total
da 0 36 h.a.
disciplina

e Atendimento

O atendimento aos alunos da disciplina sera realizado no Bloco Alfa terceiro andar,
sala 315 (LAPSE), de acordo com o seguinte planejamento: tercas-feiras entre 13h e
15h, ou outro dia desde que agendado com o professor previamente.

7. AVALIACAO
e Aproveitamento

A avaliacdo de desempenho dos discentes serd feita por entrega de trabalhos,
relatérios referentes as praticas. O cronograma de atividades avaliativas e a
distribuicdo da pontuacao é apresentada a sequir. Sdo avaliacdes individuais e
plagio de qualquer tipo acarretara em ter a nota da avaliacdao zerada. Os resultados
das avaliacdes serao divulgados no Teams da disciplina. A divulgacao das notas
acontecerd em até 15 dias Uteis apds a sua realizacao e a vista de prova deverd ser
agendada pelos alunos, a partir da data de divulgacao das notas, respeitando-se o
prazo de no maximo 5 dias Uteis, como previsto na Resolucao do CONGRAD
(N246/2022).

DATA ATIVIDADE AVALIATIVA PONTUACAO
17/06/2026 Apresentacao do projeto em VHDL no software Digital | 10
17/06/2026 Protétipo do projeto (em protoboard) 20
27/07/2026 Projeto final (Projeto melhorado com sugestdes do 30
professor)
- Participacdo nas aulas de laboratoério 20
- AAE 20 (5 + 15)



https://teams.microsoft.com/l/team/19%253AEEvYfFLtUvn8E91RJwzJBn1PnvwcENT0kTGOjd6x8481%2540thread.tacv2/conversations?groupId=04f080e5-9587-429d-bb7e-327e9c6cfec2&tenantId=cd5e6d23-cb99-4189-88ab-1a9021a0c451

TOTAL 100 pontos

e Frequéncia

A frequéncia para aulas presenciais sera aferida por chamada oral durante as aulas,
jd para a horas vinculadas a parte AAE estas serao aferidas com a entrega das
atividades propostas.

e Recuperacao

A avaliacao de recuperacao somente sera aplicada aquele estudante que nao
obtiver o rendimento minimo para aprovacao e com frequéncia minima de 75% no
componente curricular, conforme Resolucao do CONGRAD (N946/2022). A avaliacao
consiste na adequacao e reapresentacao do trabalho final e substituira a nota obtida
anteriormente nesse trabalho, sendo a nota final limitada a 60 pontos.

A avaliacao de recuperacao sera a possibilidade da reapresentacao dos trabalhos:
Projeto final.
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9. APROVACAO

Aprovado em reuniao do Colegiado conforme Decisao Administrativa do Colegiado
anexada ao processo referenciado.

Coordenacao do Curso de Graduacao:
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