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1. IDENTIFICACAO

AT PERETEE PROGRAMACAO ORIENTADA A OBJETOS
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2. EMENTA

Métodos e técnicas de programacao sob o paradigma de programacao da
Orientacao a Objetos.

3. JUSTIFICATIVA

O estudo de programacao faz com que o estudante desenvolva seu raciocinio ldgico
e dedutivo e aumente sua capacidade de abstracdo. A orientacao a objetos é o
paradigma mais difundido atualmente e favorece o aprendizado de boas técnicas de
programacao, como o reaproveitamento de cédigo, e questdes de seguranca, devido
aos principios de encapsulamento e heranca. O estudo de arquivos, bancos de
dados e interface grafica com o usuario permite que o estudante desenvolva, em
outras disciplinas ou em seu projeto final, aplicativos com boa qualidade. A maquina
virtual Java estd presente em diversos dispositivos eletrénicos da atualidade, de
modo que o aprendizado da linguagem Java fornece uma base para que o estudante
desenvolva inclusive sistemas embarcados, ou para dispositivos moéveis,
especialmente baseados em Android.

4. OBJETIVO
Ao final do curso o estudante devera ser capaz de:
1) Identificar conceitos e caracteristicas importantes relativos ao paradigma de
programacao da Orientacao a Objetos;
2) Demonstrar capacidade de deducao, raciocinio légico e abstracdo; e

3) Implementar aplicacbes de engenharia utilizando uma linguagem orientada a
objetos.

Entre as competéncias a serem desenvolvidas no estudante destacam-se:

1) Ser capaz de modelar os fenOmenos, os sistemas fisicos e quimicos, utilizando as



4)

8)

9)

10)
5.

ferramentas matematicas, estatisticas, computacionais e de simulacao, entre
outras;

Prever os resultados dos sistemas por meio dos modelos;

Conceber experimentos que gerem resultados reais para o comportamento dos
fendbmenos e sistemas em estudo;

Verificar e validar os modelos por meio de técnicas adequadas;

Ser capaz de conceber e projetar solucdes criativas, desejaveis e viaveis, técnica
e economicamente, nos contextos em que serao aplicadas;

Projetar e determinar os parametros construtivos e operacionais para as solucdes
de Engenharia;

Ser capaz de expressar-se adequadamente, seja na lingua patria ou em idioma
diferente do Portugués, inclusive por meio do uso consistente das tecnologias
digitais de informacao e comunicacao (TDICs), mantendo-se sempre atualizado
em termos de métodos e tecnologias disponiveis;

Ser capaz de interagir com as diferentes culturas, mediante o trabalho em
equipes presenciais ou a distancia, de modo que facilite a construcao coletiva;

Gerenciar projetos e liderar, de forma proativa e colaborativa, definindo as
estratégias e construindo o consenso nos grupos;

Aprender a aprender.

PROGRAMA

1. Introducao a Programacao Orientada a Objetos

1.1 Conceitos e principios basicos: abstracao de objetos e representacao de classes,
relacionamentos de heranca, troca de mensagens, encapsulamento, polimorfismo

1.2 Introducao a Modelagem Ldégica de Classes com UML

1.3 Linguagens de programacao Orientadas a Objetos

1.4 Genealogia das linguagens de programacao

1.5 Exemplos de linguagens orientadas a objetos

2. A Linguagem Java

2.1 Classes em Java (atributos, métodos, modificadores de acesso)

2.2 Heranca em Java

2.3 Polimorfismo em Java (polimorfismo, classes abstratas, interface, métodos
estaticos)

3. Interfaces Graficas com o Usuario (GUI)

3.1 Implementacao de GUI com bibliotecas graficas do Java

4. Manipulacao de arquivos em Java

4.1 Tratamento de Excecdes

4.2 Leitura e gravacao de arquivo-texto

4.3 Serializacao de objetos em Java com arquivos binarios

5. SGBDs (Sistema de Gerenciamento de Banco de Dados)
5.1 Introducao aos SGBDs

5.2 Acesso ao BD utilizando a linguagem Java

5.3 Linguagem SQL



METODOLOGIA

o Conteudo Programatico para Atividades Tedricas Presenciais

As aulas tedricas serao realizadas as quintas-feiras das 8h50min as 10h40min no
Laboratério de Informatica Topazio, Unipam, bloco E.

Aula Data Conteudo Tedrico

1-2 23/04 égjreets(,)esr?tagéo da disciplina. Conceitos basicos de orientacdo a
3-4 30/04 Classes e objetos.

5-6 07/05 Heranca.

7-8 14/05 Desenvolvimento em camadas.

9-10 21/05 Avaliacao.

11-12 | 28/05 Interfaces com o usuario.

13-14 | 11/06 Polimorfismo.

15-16 | 18/06 Classes abstratas.

17-18 | 25/06 Tratamento de excec¢des. Arquivo texto.

19-20 | 02/07 | Avaliacgao.

21-22 | 09/07 Introducao aos SGBDs.

23-24 | 16/07 Linguagem SQL.

25-26 | 23/07 Linguagem SQL.

27-28 | 30/07 Avaliacao.

29-30 | 06/08 Apresentacao do trabalho final. Avaliacao de recuperacao de

aprendizagem.

o Conteudo Programatico para Atividades Praticas Presenciais

As aulas praticas serao realizadas as quintas-feiras das 10h40min as 12h20min no
Laboratdrio de Informatica Topazio, Unipam, bloco E.

Aula

Data

Conteudo Pratico




1-2 23/04 | Apresentacdo do ambiente de programacao.
3-4 30/04 Implementacao usando classes e objetos.

5-6 07/05 Implementacao usando heranca.

7-8 14/05 Implementacao usando camadas.

9-10 21/05 | Avaliagao.

11-12 | 28/05 Construcao de interfaces com o usuario.

13-14 | 11/06 Implementacao usando polimorfismo.

15-16 | 18/06 Implementacao usando classes abstratas.
17-18 | 25/06 Leitura e escrita de arquivo texto.

19-20 | 02/07 Avaliacao.

21-22 | 09/07 Projeto de SGBD.

23-24 | 16/07 Implementacao usando Linguagem SQL.

25-26 | 23/07 Implementacao usando Linguagem SQL e Java.
27-28 | 30/07 Avaliacao.

29-30 | 06/08 Apresentacao do trabalho final. Avaliacao de recuperacao de

aprendizagem.

e Conteudo Programatico para Atividades Académicas Extras (AAE)

As atividades tedricas consistem de pesquisas sobre conceitos, com
elaboracdo de relatério, conforme instrucdes disponibilizadas no Moodle. As
atividades praticas consistem de atividades teéricas e implementacdes usando o
ambiente de programacao.

Aula Data Conteudo - Atividades Académicas Extras (AAE)

1-2 29/04 Pratica: instalacao e configuracdo do ambiente de programacao.
3-4 20/05 Pratica: desenvolvimento de um sistema académico.

5-6 03/06 Tedrica: diferentes formas de interface do usuario.




7.8 01/07 Pratica: desenvolvimento de interface do usuario com
tratamento de excecoes.

9-10 08/07 Tedrica: pesquisa sobre SGBDs.

11-12 | 15/07 Tedrica: normalizacao de banco de dados.

Teodrica Pratica
C.H Presencial Total 30 30
C.H. Atividades Académicas 6 6
Extras Total
C.H. Total da disciplina 36 36

e Atendimento

O atendimento aos alunos da disciplina sera realizado de forma presencial no
Unipam, bloco Alfa, terceiro andar, sala 308, de acordo com o seguinte
planejamento: segundas-feiras entre 14h e 16h, ou outro dia desde que agendado
previamente.

7. AVALIACAO
e Aproveitamento

A avaliacao de desempenho dos discentes sera feita por apresentacao e entrega de
atividades, trés provas e um trabalho final. O cronograma de atividades avaliativas e
a distribuicao da pontuacao é apresentada a sequir.

Os resultados das avaliacdes serao divulgados no Moodle, sendo que as notas serao
apresentadas pelos nimeros de matricula dos alunos. A divulgacao das notas deve
acontecer em até 15 dias Uteis apdés a sua realizacdo e a vista de prova sera
marcada com os alunos, a partir da data de divulgacao das notas, respeitando-se o
prazo de no maximo 5 dias Uteis, como previsto na Resolucao do CONGRAD
(N246/2022).

DATA | ATIVIDADE AVALIATIVA PONTUACAO

21/05 Prova 1 20 pontos

02/07 Prova 2 20 pontos

30/07 Prova 3 20 pontos
Apresentacao e entrega de

- atividades ao longo do | 20 pontos
periodo.




06/08 Trabalho Final 20 pontos

TOTAL 100 pontos

e Frequéncia

A frequéncia para aulas presenciais sera aferida por chamada oral durante as aulas.
Ja as horas vinculadas a parte assincrona serao aferidas com a entrega dos
trabalhos.

e Recuperacao

A prova de recuperacao somente sera aplicada aquele estudante que nao obtiver o
rendimento minimo para aprovacdo e com frequéncia minima de 75% no
componente curricular, conforme Resolucao do CONGRAD (N246/2022). Esta prova
substituird a menor nota obtida entre as provas 1, 2 ou 3, abrangendo o conteldo
total da disciplina.
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9. APROVACAO

Aprovado em reuniao do Colegiado conforme Decisao Administrativa do Colegiado
anexada ao processo referenciado.

Coordenacao do Curso de Graduacao:

eil Documento assinado eletronicamente por Eliana Pantaleao, Membro de
oF e o ﬁ Comissao, em 22/05/2026, as 20:32, conforme horario oficial de Brasilia, com
fundamento no art. 62, § 19, do Decreto n® 8.539, de 8 de outubro de 2015.

assinatura
eletrbnica


http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_Ato2015-2018/2015/Decreto/D8539.htm

-r Documento assinado eletronicamente por Daniel Costa Ramos,
..‘iel Lil! Coordenador(a), em 29/05/2026, as 07:32, conforme hordrio oficial de Brasilia,

assinatura

gletronica com fundamento no art. 62, § 12, do Decreto n? 8.539, de 8 de outubro de 2015.
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