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OBJETIVOS 
 

 

Ao final da disciplina o estudante deverá ser capaz de aplicar técnicas de inteligência de máquina na 

solução de problemas de engenharia elétrica e de computação como controle de robôs, 

reconhecimento de padrões, otimização combinatória e implementações em hardware. 

 
 

EMENTA 
 

 

Fundamentos de redes neurais artificiais, algoritmos genéticos, controle de robôs, cyclic coordinate 

descent, reconhecimento de padrões, FPGA. 

 
  

DESCRIÇÃO DO PROGRAMA 
 

1.  Inteligência de Máquina 

1.1. Introdução, fundamentos 

1.2. Exemplos 

2. Redes neurais artificiais 

2.1. Fundamentos 



2.2. Neurônio de McCulloch-Pitts 

2.3. Regra de Hebb 

2.4. Perceptrons 

2.5. Adaline 

2.6. Redes Multicamadas 

2.7. Implementação em FPGA 

2.8. Aplicações 

3. Algoritmos Genéticos 

3.1. Fundamentos 

3.2. Algoritmo Genético básico 

3.3. Aplicação em problema de maximização de função 

3.4. Tipos de seleção: roleta, torneio, rank 

3.5. Elitismo, gráfico de desempenho 

3.6. Operadores de reordenamento 

3.7. Operadores aplicados a parâmetros contínuos 

3.8. Projetos. 

4. Sistemas de controle de robôs 

4.1. Introdução 

4.2. Problema direto 

4.3. Problema inverso 

4.4. Cyclic coordinate descent  

4.5. Implementações. 

5. Reconhecimento de padrões 

5.1. Introdução 

5.2. Visão computacional 

5.3. Implementações 
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