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ldentificacdo do Curso

Denominagao: Engenharia de Computagao
Grau: Bacharelado

Modalidade: Presencial

Titulacao: Engenheiro(a) de Computagao
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Ingresso: Semestral
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Logotipo criado em setembro de 2017 pelo entdo discente Fernando Terra. Disponibilizado para
o uso do curso de Engenharia de Computacdo nos termos da licenca:
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Este trabalho esta licenciado sob a Licenga Atribuicdo-Sem DerivagGes 4.0 Internacional Creative
Commons. Para visualizar uma copia desta licenga, visite
http://creativecommons.org/licenses/by-nd/4.0/ ou mande uma carta para Creative
Commons, PO Box 1866, Mountain View, CA 94042, USA. A logomarca esta disponivel para
download em: http://www.feelt.ufu.br/Engenharia-de-Computacao/logotipo
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Apresentacdo

O presente Projeto Pedagdgico de Curso (PPC) foi elaborado com o objetivo de atualizar,
conforme as Diretrizes Curriculares Nacionais (DCN) dos cursos da drea de Computacgdo
instituidas pela Resolu¢do CNE/CES n2 5 de 16 de novembro de 2016, o Curso de Graduagdo em
Engenharia de Computag¢do com grau Bacharelado da Faculdade de Engenharia Elétrica (FEELT),
da Universidade Federal de Uberlandia (UFU) que oferta 15 vagas todo semestre desde o
segundo semestre de 2012. A exigibilidade deste documento tem como base legal a Lei n?
9.394/1996 em seus artigos 12 e 47, as Diretrizes Curriculares Nacionais instituidas pela
Resolucdo CNE/CES n2 5/2016 e a Resolug&o n2 15/2016 do Conselho de Graduagdo da UFU.

ELABORACAO DO PROJETO PEDAGOGICO DO CURSO (PPC)

Ao final de 2016, o Nucleo Docente Estruturante (NDE) da Engenharia de Computagdo tomou
ciéncia da Resolugdo CNE/CES n2 5/2016 que instituia as Diretrizes Curriculares Nacionais dos
cursos da area de Computacdo. Em seu artigo 109, a resolucdo determina que as diretrizes
“deverao ser implantadas pelas Instituicdes de Educacdo Superior, obrigatoriamente, no prazo
maximo de 2 (dois) anos, aos alunos ingressantes, a partir da publicacdo desta”. A partir dessa
informacdo, a Coordenacdo e os docentes do curso passaram a discutir a necessidade de
elaboragdo de um novo PPC. Outros fatores que motivaram a elaborac¢do do PPC e reformulacdo
do curso foram as legislacGes referentes as atividades de extensao universitaria e a necessidade
de modificagGes prementes nas ementas de disciplinas da FEELT e de outras unidades
académicas.

Em 2 de junho de 2017, foi organizada uma reunido com todos os professores lotados na FEELT
gue tem interesses e conhecimentos na drea de Computacao para a determinagao dos axiomas
(postulados) para embasar a implantagdo de um novo curriculo no curso de Engenharia de
Computagdo. Uma vez definidos, esses axiomas foram entdo apresentados em reunido aberta
para a comunidade docente e discente da FEELT para discussdo e modificacdes. A versao final
dos mesmos, presente na sec¢do Principios e Fundamentos deste documento, foi aprovada em
posteriores reunides do NDE e do Colegiado do Curso.

Em 8 de outubro de 2017 foi nomeada uma Comissdo responsavel pela elaboracdo do presente
PPC, com base nos axiomas definidos. A nomeacdo se deu em uma reunido conjunta do
Colegiado do Curso e do Nucleo Docente Estruturante (NDE), ambos do curso de Engenharia de
Computagao.

A Comissdo ficou responsdvel pela analise da legislacdo vigente, buscando o entendimento do
novo formato dos cursos de Engenharia de Computagdo no Brasil e no mundo. Foram analisados
os documentos e as legislagdes:

° Resolugdo CNE/CES n? 5/2016 - Institui as Diretrizes Curriculares
Nacionais para os cursos de graduag¢do na area da Computacao, abrangendo os
cursos de bacharelado em Ciéncia da Computacao, em Sistemas de Informacao,
em Engenharia de Computagao, em Engenharia de Software e de licenciatura em
Computacdo, e da outras providéncias (novas diretrizes);

) Parecer CNE/CES n2 136/2012 - referente as Diretrizes Curriculares
Nacionais para os cursos de graduacao em Computacao;
° Resolu¢cdo CNE/CES n2 11/2002 — Institui Diretrizes Curriculares Nacionais

do Curso de Graduagdo em Engenharia (antigas diretrizes);



° Lei n? 5.194/1966 — Regula o exercicio das profissdes de Engenheiro,
Arquiteto e Engenheiro-Agronomo, e da outras providéncias;

° Resolucdo CONFEA n2 1.073/2016 — Regulamenta a atribuicdo de titulos,
atividades, competéncias e campos de atuacdo profissionais aos profissionais
registrados no Sistema CONFEA/CREA para efeito de fiscalizacdo do exercicio
profissional no ambito da Engenharia e da Agronomia;

° Resolugdo CONFEA n 2 380/1993 — Discrimina as atribui¢cdes provisdrias
dos Engenheiros de Computagdo ou Engenheiros Eletricistas com énfase em
Computacao e dd outras providéncias;

. Resolugdo CONFEA n? 218/1973 — Discrimina atividades das diferentes
modalidades profissionais da Engenharia, Arquitetura e Agronomia.

° Resolucdo CONFEA n2 473/2002 — Institui Tabela de Titulos Profissionais
do Sistema CONFEA/CREA e da outras providéncias.

. Portaria MEC n2 1.134/2016 — Sobre a introdugdo a oferta de disciplinas
na modalidade a distancia em cursos presenciais;

° Lei n2 13.005/2014, meta 12.7 — Requer que o curso tenha pelo menos
10% de sua carga hordria destinada a extensao universitdria;

° Computer Engineering Curricula 2016 — Curriculo internacional sugerido

em conjunto pela Association for Computing Machinery (ACM) e pela IEEE
Computer Society para cursos de graduacdo de Engenharia de Computacdo e
adotado, todo ou em parte, por diversas universidades ao redor do mundo;

° Orientacgbes Gerais para Elaboracdo de Projetos Pedagdgicos de Cursos
de Graduacdo, versoes 2106 e 2018 — Documento produzido pela Diretoria de
Ensino da Pré-Reitoria de Graduacdo da Universidade Federal de Uberlandia;

° Resolucdo CNE/CP n?2 1/2012 - Referente a Educacdo em Direitos
Humanos;

° Resolucdo CNE n2 2/2012 (arts. n2 8, 9 e 10) — Referente a Educacgdo
Ambiental;

° Lei n? 13.425/2017 (art. 82) — Referente a prevengdo e combate a
incéndios e desastres;

° Resolugdo CNE/CP n2 1/2004 e Parecer CNE/CP n? 3/2004 - Referente as

relagcdes étnico-raciais.

A partir dessa analise e dos axiomas pré-estabelecidos, foram definidas novas disciplinas
obrigatdrias e optativas para o novo curriculo do curso — em seus nucleos de formacao
basica, formacdo profissional e formacdo especifica — de forma a atenderem as
necessidades identificadas pela Comissdo. Foi entdo requisitado para que os professores
especialistas responsaveis discutissem os topicos e redigissem as fichas das novas
disciplinas. A Comissdo finalmente fez uma proposta de uma nova estrutura curricular
para o curso.

Com relacdo aos diversos aspectos curriculares necessarios — como atividades
complementares, atividades de extensdo, estdgio supervisionado e trabalho de
conclusdo de curso — todos foram revistos pela Comissdo e sofreram modificacOes para



atender a nova visdao do curso de Engenharia de Computac¢do. Por fim, a redagdo do
novo PPC foi elaborada.

A redacdo final do presente PPC foi sujeita a apreciacdo no dia 9 de fevereiro de 2018,
em reunido conjunta do NDE e Colegiado do Curso de Engenharia de Computacdo, sendo
aprovado por unanimidade. Posteriormente, o texto foi encaminhado para apreciacao
do Conselho da Faculdade de Engenharia Elétrica (CONFEELT), sendo que na reunido do
CONFEELT no dia 16 de fevereiro de 2018 foi aprovado.

COMISSAO RESPONSAVEL

A Comissdo responsavel pela elaboracdo deste projeto pedagdgico foi composta pelos seguintes
docentes:

e Prof. Dr. Marcelo, Rodrigues de Sousa — presidente da Comissao;
e Prof. Dr. Igor Santos Peretta;

e Prof. Dr. Kil Jin Brandini Park;

e Prof. Drl Keiji Yamanaka.

A comissdo foi nomeada pelo Colegiado do Curso em 08 de outubro de 2017 com a participacdo
do Nucleo Docente Estruturante (NDE).



Justificativa

A automacado de todas as atividades humanas modernas — sejam elas comerciais, industriais,
administrativas, cientificas, médicas, dentre muitas outras —, tem sido uma das molas
propulsoras do desenvolvimento e progresso nesses Ultimos anos. Por trds dessa automacao
estdo os sistemas integrados de hardware e software que englobam desde solugdes inteligentes
de auxilio ao operador até sistemas quase independentes que operam no paradigma da
inteligéncia computacional. Dentre os seus projetistas e operadores desses sistemas estdo os
Engenheiros de Computagao.

HISTORICO DO CURSO

Em meados da década de 50 na cidade de Uberladndia/MG, identificou-se a necessidade e o
desejo de uma Escola de Engenharia que contou com o apoio da Sociedade dos Engenheiros
Civis, Quimicos e Arquitetos de Uberlandia. Em 1959, o entdo Deputado Rondon Pacheco
apresentou uma emenda a um Projeto de Lei do Executivo, autorizando assim a criacdo da Escola
de Engenharia de Uberlandia. No dia 3 de abril de 1965, com a presenca do entdo Ministro da
Educacdo Raymundo Moniz de Aragdo, a Escola de Engenharia de Uberlandia foi inaugurada.

Em 1968 foi autorizado o funcionamento do Curso de Engenharia Elétrica e a Escola de
Engenharia passa a denominar-se Faculdade de Engenharia de Uberlandia. No mesmo ano, o
Decreto-Lei n? 379 autorizou o funcionamento do Curso de Engenharia Elétrica. Este Decreto-
Lei também alterou a denominacdo da Escola para Faculdade de Engenharia de Uberlandia.

No ano de 1969, o Decreto-Lei n? 762 autoriza a criagdo da Universidade de Uberlandia,
integrando a ela a Faculdade de Engenharia com a denominacdo de Faculdade Federal de
Engenharia da Universidade de Uberlandia (FFEUU). Em 1970, a Congregacdo da FFEUU
autorizou a implantagdo do Curso de Graduagdo em Engenharia Elétrica, com o primeiro
vestibular realizado em 1971. A primeira turma de Engenharia Elétrica formou-se em 1975.

Em 13 de outubro de 1976, o Curso de Engenharia Elétrica obteve o reconhecimento oficial do
Ministério da Educacdo e Cultura (MEC) por intermédio do Decreto-Lei n2 78.555. Também em
1976, aconteceu a primeira reforma curricular do curso, visando adaptd-lo ao curriculo minimo
de engenharia, introduzido pela Resolu¢do n2 48 do Conselho Federal de Educacao.

A federalizacdo da Universidade de Uberlandia ocorreu em 24 de maio 1978 através da Lei n2
6.532, sendo criada a Universidade Federal de Uberladndia (UFU) que contou inicialmente com
aproximadamente 4.500 estudantes e 220 professores. No ano seguinte, 1979, o primeiro
Estatuto da UFU foi aprovado pelo Conselho Federal de Educagdo (atualmente, Conselho
Nacional de Educacdo, CNE) a partir da Portaria CFE n2 126 de 02 de margo de 1979, com base
no Parecer CFE n27.193 de 10 de novembro de 1978. A FFEUU foi extinta no processo, em 1979,
e o Departamento e o Curso de Engenharia Elétrica foi incorporado ao novo Centro de Ciéncias
Exatas e Tecnologia (CETEC).

Em 1984 foi criado o Curso de Mestrado em Engenharia Elétrica, iniciando assim a vocagao pela
pesquisa e Pds-Graduacdo em Engenharia Elétrica.

O ingresso ao curso de Engenharia Elétrica passou a ser especifico em 1986, eliminando a
necessidade de um ciclo basico. Em 1987, por demanda do CETEC e a partir da proposta do
Departamento de Engenharia Elétrica, sdo criadas as duas énfases para o Engenheiro Eletricista
formado pela UFU: Eletrotécnica e Eletronica (Engenharia de Computacdo), essa Ultima através
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da Resolugdo n2 12/1987 do Conselho Universitario (CONSUN). Nessa época, a opgdo por uma
das énfases devia ser realizada pelos estudantes ao concluir o quarto periodo.

Em 1994 foi criado o Curso de Doutorado em Engenharia Elétrica, consagrando assim a vocacao
pela pesquisa e Pds-Graduacao em Engenharia Elétrica.

No ano de 1999, com a reorganizacdo da UFU, foi criada a Faculdade de Engenharia Elétrica
(FEELT) da Universidade Federal de Uberlandia.

Registrado em ata da 42 reunido em 24 de margo de 2006 e resultado do Processo n2 94/2005,
foi aprovado no Conselho de Graduagdo da Universidade (CONGRAD) um novo projeto
pedagdgico do Curso de Engenharia Elétrica que autorizava a criacdo de trés certificados:
Certificado em Engenharia de Sistemas de Energia Elétrica, Certificado em Engenharia Eletrénica
e de TelecomunicacgGes e Certificado em Engenharia de Computacdo. Em dezembro de 2007, o
Conselho da Faculdade de Engenharia Elétrica (CONFEELT) aprovou aimplantacdo do Certificado
em Engenharia de Computac¢do que passou a ser oferecido aos estudantes no ano seguinte.

Em 24 de agosto de 2012, através da Resolugdo n2 20/2012, o CONSUN aprova a criagcdo do
Curso de Graduac¢do em Engenharia de Computac¢do, grau Bacharelado, com inicio a partir do
primeiro semestre do ano letivo de 2013. Em 2015, o curso sofre pequenas alteragdes aprovadas
pela Resolugdo CONGRAD n? 24 para adequacgao as mudangas na legislagdo vigente. No ano de
2017, o primeiro formando do curso de Engenharia de Computagao foi diplomado.

Historicamente, portanto, desde 1987 a atuagao em Engenharia de Computacgado é oferecida aos
alunos da FEELT: primeiro como parte integrante do curso de Engenharia Elétrica através da
énfase em Eletrbnica (Engenharia de Computacdo); a partir do final de 2007, como Certificado
em Engenharia de Computacdo do curso de Engenharia Elétrica; e, a partir do final de 2012,
como curso em Engenharia de Computacdo com o grau de Bacharelado. Portanto, uma
experiéncia acumulada em mais de 30 anos.

Atualmente, o curso de Engenharia de Computacdo da FEELT/UFU conta com uma Coordenacéo
de Curso, uma Coordenacdo de Estdgio, um Colegiado do Curso e um Nucleo Docente
Estruturante (NDE) préprios. Também possui assentos no Conselho de Unidade (CONFEELT), no
Conselho de Graduagdo (CONGRAD) e no Conselho Universitario (CONSUN). Seus alunos de
graduacgado participam de atividades de ensino, pesquisa e extensao, assim como tem acesso a
disciplinas e atividades de formagdo com naturezas basica, profissionalizante, especifica e
complementar, além de disciplinas e atividades de outras unidades académicas da UFU.

LEGISLACAO VIGENTE

A Resolugdo CNE/CES n2 5 de 16 de novembro de 2016 do MEC institui as Diretrizes Curriculares
Nacionais especificas para os cursos da area de computacdo, em particular, para cursos de
Engenharia da Computacdo. Essa Resolugdo, em seu artigo 102, estabelece que: “As Diretrizes
Curriculares Nacionais desta Resolu¢do deverao ser implantadas pelas Instituicdes de Educagdo
Superior, obrigatoriamente, no prazo maximo de 2 (dois) anos, aos alunos ingressantes, a partir
da publicacdo desta”. Dessa forma, foi imperativa a construcdo desse novo projeto pedagogico
do Curso de Engenharia de Computacdo da FEELT/UFU para adaptar o curso as novas diretrizes
curriculares.
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UNIDADE ACADEMICA

O curso de Engenharia de Computacdo estd lotado na Faculdade de Engenharia Elétrica (FEELT)
que abriga, no momento, seis cursos de gradua¢ao — sendo cinco no campus Santa Mdnica em
Uberlandia/MG (Engenharia Elétrica, Engenharia Biomédica, Engenharia de Computacéo,
Engenharia Eletronica e Telecomunica¢des, Engenharia de Controle e Automacgdo) e um no
campus Patos de Minas em Patos de Minas/MG (Engenharia Eletronica e Telecomunicagdes) —
e dois programas de pds-graduagdo (Programa de Pds-Graduacgdo stricto sensu em Engenharia
Elétrica e Programa de Pés-Graduacao stricto sensu em Engenharia Biomédica).

Na graduacdo, o corpo docente participa de Nucleos que identificam a forca da formacdo dos
egressos da FEELT. Um curso ndo necessariamente esta identificado com um Ndcleo apenas,
assim como um Nucleo ndo estd necessariamente definido pelos docentes lotados em um Unico
curso. Os Nucleos atuais da FEELT sdo: Dindmica de Sistemas Elétricos; Controle e Automacao;
Engenharia Biomédica e Realidade Virtual; Eficiéncia Energética; Energias Alternativas;
Eletrénica de Poténcia; Telecomunica¢des; Engenharia de Computag¢do e Inovagao; Qualidade
de Energia Elétrica; Mdquinas e Aterramentos Elétricos. Os alunos de graduacdo em Engenharia
de Computacdo podem participar de programas como: Mobilidade nacional e internacional;
Ciéncia sem Fronteiras; Capes/Brafitec; Empresa Junior; Programa de Educagdo Tutorial (PET);
Monitoria; Iniciagdo Cientifica (como PIBIC e PIVIC/UFU); projetos especificos de extensdo
(como por exemplo o Programa Discenda e suas ramificagbes); dentre outros programas.

Na pds-graduacdo stricto sensu em Engenharia Elétrica existem as seguintes linhas de pesquisa:
Computacdo Gréfica (Realidade Virtual e Realidade Aumentada); Controle e Automacdo;
Dinamica de Sistemas Elétricos; Eletricidade Rural e Fontes Alternativas de Energia; Eletronica
de Poténcia; Engenharia Biomédica e Bioengenharia; Inteligéncia Artificial, Maquinas e
Aterramentos Elétricos; Processamento Digital de Sinais; Qualidade e Racionaliza¢do da Energia
Elétrica; e Redes de Computadores. Na pds-graduacdo stricto sensu em Engenharia Biomédica
existem as seguintes linhas de pesquisa: Engenharia de Sistemas de Salde; Sistemas
Computacionais e Dispositivos Aplicados a saude; e Engenharia de Reabilitacdo e Tecnologias
Assistivas.

RELACAO ENTRE SOCIEDADE E O CURSO

O curso de Engenharia de Computacao veio criar uma nova sistematica de acdo, fundamentada
nas necessidades da comunidade e para a melhoria de sua situacdo socioecondémica.

O campus onde o curso esta lotado se localiza na cidade de Uberlandia/MG. A infraestrutura de
Uberlandia é um forte atrativo para empresas, principalmente para aquelas que atuam nas areas
de tecnologia da informacdo (Tl) e telecomunica¢des. Entre as facilidades oferecidas estdo
backbones (supervias digitais), satélites, estacOes radio bases, DSL (internet com sistema de
banda larga), e WiFi (redes sem fio), além de toda a infraestrutura logistica, como rodovias,
aeroportos e a proximidade com os com grandes centros de Tecnologia do pais: Belo Horizonte,
Sao Paulo, Rio de Janeiro, Brasilia, Goiadnia, Cuiaba etc. A localizacdo estratégica e a mdo-de-obra
gualificada também tornam a cidade atrativa para novos investimentos.

A cidade de Uberlandia, localizada no Triangulo Mineiro, também vem se destacando como um
polo tecnoldgico e de inovagao. Organizagdes como a Secretaria Municipal de Desenvolvimento
Econdmico, Inovagao e Turismo, a i9 Uberlandia, a Minas Startup, a Comunidade Colmeia e o
Sebrae/MG trabalham com o desafio de agregar e fomentar o ecossistema de inovagdo da
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regido, oferecendo as empresas uma gama de servigos especializados, consultorias e novas
oportunidades de negdcios, assim como fomentar a constru¢do de um ambiente propicio para
a criacdo e crescimento de startups.

Além disso, a experiéncia acumulada pelos professores da FEELT associados a Engenharia de
Computacdo, nos ultimos anos e em resposta as demandas industriais, comerciais,
mercadolégicas e académicas, evidenciou uma significativa visibilidade dessa darea de
conhecimento no cenario nacional e também internacional.

Dentre as a¢Oes do curso, conta-se com projetos de grande impacto que aliam docentes, alunos
de graduacdo e de pds-graduacdo e grandes empresas (e.g. ANEEL, CEMIG, CTBC, ARCOM),
assim como agéncias de fomento nacionais (e.g. Finep, CAPES, CNPq). No cenario internacional,
o curso de graduagdo em Engenharia de Computacdo, com o apoio da FEELT/UFU, possui
acordos com universidades no exterior através de programas como Brafitec, em especial com
universidades da Franga. O numero de alunos de outros paises que optam por fazer parte de
sua graduac¢do, ou mesmo sua formagdao completa, no curso de Engenharia de Computacao,
embora ainda pequeno, vem aumentando ao longo dos anos.

O trabalho da drea de Engenharia de Computagdo no ambito da graduagdo tem
fomentado o programa de pds-graduagdo da FEELT. Nos ultimos anos, aproximadamente 30%
do total das disserta¢Ges de mestrado e teses de doutorado que foram defendidas enquadram-
se no nucleo de Engenharia de Computacao.

A reformulacdo do curso e a elaborac¢do do PPC aqui apresentado atende a demandas
por vagas discentes no ensino superior publico de qualidade numa area de comprovada
necessidade da sociedade, além de reestabelecer a conformidade do curso com a legislacdo
vigente.

ALTERACOES PROPOSTAS EM RELACAO AO PPC VIGENTE

A proposta deste PPC apresenta as seguintes modificacdes em relacao ao PPC vigente:

1. Carga hordria total: 3405 horas.

2. Reducdo no numero de periodos do curso: o PPC atual estabelece 10 periodos (5 anos),
sendo que o Ultimo compreende estagio supervisionado e atividades complementares, ja o
PPC proposta estabelece 8 periodos (4 anos), sendo o estagio supervisionado e atividades
complementares distribuidos ao longo dos ultimos 5 periodos.

3. Atividades de Extensdo: no novo PPCintroduz 345 horas de atividades de extensdo ao curso,
um avango. As atividades de extensdo compreendem 10% do curso de Engenharia de
Computacgdo e estdo de acordo com a visdo do Plano Nacional de Educagdo Brasileiro. A
extensao serve para a consolidacdo da aprendizagem, a complementacdo dos estudos e
experimentacdo pratica da profissdo em sua realidade social e local.

4. Atividades Complementares: reducdo de 90h, o curriculo atual apresenta 180h e a nova
proposta estabelece 90h. A reducdo se deve ao acréscimo de 345h em atividades de
extensao que anteriormente estavam enquadradas como atividades complementares.

5. Como Atividade de Conclusdo do curso, o académico faz a opgdo entre desenvolver um
Trabalho de Conclusdo de Curso ou um Estdgio Supervisionado. No curriculo atual, o
Trabalho de Conclusdo de Curso e o Estagio Supervisionado sdo obrigatérios; nesta
proposta, seguindo a legislacdo atual (Resolugdo CNE/CES n2 5 de 16 de novembro de 2016
do MEC). A Atividade de conclusdo de curso apresenta carga horaria de 300h.
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10.

11.

Estagio Supervisionado: acréscimo de 60h, passando de 240h para 300h. Houve alteragdo
para os periodos em que devera ser realizado o estagio, anteriormente no 102 periodo para
os trés ultimos periodos do curso (62, 72 e 89).

Trabalho de Conclusdo de Curso: acréscimo de 240h, passando de 60h para 300h. Houve
alteracdo para os periodos em que devera ser realizado o estagio, anteriormente no 92
periodo para os trés ultimos periodos do curso (62, 72 e 89).

Disciplinas acrescidas: Programacao Script, Programacdao Funcional, Enriquecimento
Instrumental, Légica e Matematica Discreta, Programagdo Légica e Inteligéncia Artificial,
Tecnologias Web e Mobile, Design Colaborativo, Arquitetura de Software Aplicada,
Elementos de Sistemas Computacionais, Sistemas e Controle, Aprendizagem de Maquina,
Teoria da Computacdo, Sinais e Multimidia, Redes de Comunicacdes I, Redes de
Comunicacgbes I, Seguranca de Sistemas Computacionais, Otimizacdo e Simulacdo e
Sistemas Distribuidos. Foram acrescidas 20 disciplinas de conteudo profissional especifico.
Disciplinas suprimidas: Expressdo Grafica, Quimica Geral, Ciéncias e Tecnologia dos
Materiais, Sinais e Sistemas 1, Circuitos Elétricos 2, Eletromagnetismo, Fendmeno dos
Transportes, Sistemas Realimentados, Conversdao de Energia e Madaquinas, Eletronica
Analdgica 2, InstalagOes Elétricas, Estrutura de Dados, Microprocessadores, Periféricos e
Interface, Fontes Alternativas de Energia, Redes de Computadores e Inteligéncia Artificial.
Sao 17 disciplinas que ndo sdo mais necessarias pelas altera¢des no Curriculo de Referéncia
(Resolugdo CNE/CES n2 5 de 16 de novembro de 2016 do MEC) ou tiveram seus contetdos
distribuidos nas demais disciplinas.

Conteudos Transversais: o novo PPC estabelece um curriculo onde conteldos necessarios
ndo sao disciplinas Unicas, mas encontram-se em varias disciplinas. Assim, Estrutura de
Dados, Computag¢do nas Nuvens, Educagdo Ambiental, Seguranca do Trabalho, Etica e
Profissdo, Gestdo de Projetos, Compiladores e Assembly, Andlise de Algoritmos,
Computabilidade e Complexidade, Sistemas Formais, Automata, Empreendedorismo e
Inovacdo sdo temas e tépicos presentes e espalhados nos periodos do curso de Engenharia
da Computagao.

Disciplinas Optativas: o novo PPC estabelece que quaisquer disciplinas dos cursos regulares
de graduagdo da Universidade Federal de Uberlandia podem ser cursadas como
componentes optativos, desde que aprovados pelo colegiado do curso. Foram criadas 6
disciplinas optativas profissionais e especificas para possibilitar aos alunos novos
conhecimentos e possibilidades em sua formagao. No curso, os alunos devem cursar pelo
menos uma carga-horaria de 90h em disciplinas optativas, um decréscimo de 30h em
relagdo ao curriculo vigente.
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Principios e Fundamentos

Os principios e fundamentos utilizados na elaboracdo desse PPC possuem, como base, os
axiomas discutidos e aprovados pela comunidade docente e discente do curso de Engenharia de
Computacdo, trabalho iniciado no Nucleo Docente Estruturante (NDE) do Curso de Engenharia
de Computacdo da Faculdade de Engenharia Elétrica da UFU. Esses axiomas nortearam toda a
discussdo da reformulagdo do curso e a elaboragao deste documento.

AXIOMAS

AXIOMA 1: PROG RAMACAO CONTINUADA. Em todo periodo do curso, o aluno deve ter
pelo menos uma disciplina com foco em programacgao.

AXIOMA 2: MULTIPARADIGMA. Os alunos deverdo ter contato com os multiplos
paradigmas de programacao, aprender a identificar vantagens e desvantagens em cada um
deles e reconhecer classes de problemas onde cada paradigma é mais indicado.

AXIOMA 3: EXPERTISE DOS DOCENTES. O curso deve conter disciplinas que demonstrem
a forca de pesquisa do grupo. Ex. Realidade Virtual e Realidade Aumentada, Inteligéncia de
Maquina, etc.

AXIOMA 4: DIRETRIZES CURRICULARES. Aproximar o curso, ao maximo, das novas
diretrizes curriculares do MEC (Resolucdo CNE/CES n2 5/2016 e Parecer CNE/CES n? 136/2012)
e do curriculo proposto pelas instituicdes Association for Computing Machinery e IEEE Computer
Society para cursos administrados por faculdades de Engenharia Elétrica e de Computagao.

AXIOMA 5: DISCIPLINAS COMUNS A OUTROS CURSOS. Disciplinas acordadas na FEELT,
conteudos exigidos por lei, formacao em Fisica, Matemadtica e afins, essas devem seguir o padrao
dos cursos de engenharia (basico) da UFU.

AXIOMA 6: DISCIPLINAS A DISTANCIA. Utilizar, sempre que possivel, a oferta de
disciplinas a distancia — total ou parcialmente —, visando tanto a diminui¢do de tempo em sala
de aula quanto a maximizag¢ao do tempo dos alunos destinado a estudos e projetos relacionados
com a respectiva disciplina. De acordo com a Portaria MEC n2 1.134/2016 (art. 1, §19): “As
disciplinas referidas no caput poderdo ser ofertadas, integral ou parcialmente, desde que esta
oferta ndo ultrapasse 20% (vinte por cento) da carga horaria total do curso”.

AXIOMA 7: CURSOS ONLINE ABERTOS E MASSIVOS (MOOCS). Atividades
complementares podem e devem ser realizadas através da realizagdo de MOOCs pré-aprovados
(inicialmente, listados no PPC; posteriormente, podem ser no Colegiado do Curso e no NDE).

AXIOMA 8: MAPEAMENTO DE CONCEITOS E FLUXO DE CONHECIMENTOS
CONTINUO. Todos os algoritmos e conceitos importantes serdo mapeados em disciplinas.

AXIOMA 9: AGRUPAMENTO DE CONTEUDOS E TRANSVERSALIDADE. Sempre que
possivel, uma disciplina deve aglutinar conceitos amplos e inter-relacionados e relacionar-se
com outras disciplinas em clusters.

AXIOMA 10: TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO (TCC) OU ESTAGIO
SUPERVISIONADO. Ambos com a mesma carga hordria, obrigatério apenas um dos dois, a
escolha do aluno. Note que o TCC pode ser defendido como um projeto de pesquisa ou como
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uma empresa startup. No caso de uma empresa tipo startup, a defesa ocorre com a devida
apresentacdo de um produto minimo viavel (PMV).

AXIOMA 11: ATIVIDADES DE EXTENSAO (10%). Em respeito a meta 12.7 da Lei n2
13.005/2014 que requer que o curso tenha pelo menos 10% de sua carga horaria destinada a
extensao universitaria.

AXIOMA 12: INOVACAO E EMPREENDEDORISMO. E necessério formar profissionais que,
além de boa formacdo técnica, saibam encontrar recursos — financeiros e intelectuais — no
mercado e mobiliza-los dentro de projetos viaveis e que resultem em inovagoes.

AXIOMA 13: TUTORIA E ACOMPANHAMENTO. O objetivo principal do Programa de
Tutoria da EC é dar apoio ao aluno de graduacdo fora da sala de aula, em assuntos académicos
ou pessoais. Em termos académicos, o tutor auxilia os alunos com esclarecimentos e
planejamento de ag¢des que facilitem o seu desempenho académico na Universidade,
orientando-os sobre a relevancia das disciplinas obrigatdrias, sobre formas de estudar, sobre
escolhas de disciplinas optativas, sobre como lidar com situagdes de trancamento de disciplinas
e reprovagdes e, nesses casos, COmo se recuperar e se adequar a grade do curso. A grande
proximidade entre tutor e aluno também permite a orientacdo em termos de possiveis
atividades extracurriculares (por exemplo, iniciacdo cientifica, PET, Empresa Junior e outras
atividades no ambito da universidade), dentre outras. Em termos pessoais, o tutor pode oferecer
orientacdo a respeito da futura carreira e dar apoio individualizado, se necessario.

AXIOMA 14: FERRAMENTAS COMPUTACIONAIS UBIQUOAS. Incentivo para o uso de
ferramentas computacionais, em especial softwares livres, em disciplinas bdasicas ou
tecnoldgicas fora da énfase de programacao.

AXIOMA 15: VALORES. Em todas as disciplinas do curso, em especial nas de formacao
especifica, o docente responsavel devera fomentar a pratica, ao seu critério, dos seguintes
valores: Autonomia, Beleza, Coeréncia, Desapego, Esperanga, Felicidade, Gratidao,
Honestidade, Indignacdo, Justica, Lealdade, Meio Ambiente, N&o-Violéncia, Otimismo,
Prudéncia, Qualidade de Vida, Responsabilidade, Solidariedade, Tolerancia e Verdade.

PRINCIPIOS

Além dos axiomas apresentados, serdo defendidos e respeitados os seguintes principios
fundamentais:

l. lgualdade de condicdes de ingresso, progressao intelectual e acesso a

conhecimentos e interacdo académica;

II.  Autonomia discente para aprender conteldos e decidir seu percurso na aquisi¢ao
de conhecimentos complementares;

Il. Responsabilidade discente em momentos de avaliagdo e de participacdo em
projetos;

V. Flexibilidade curricular por meios de atividades complementares e de extensao;

V.  Vinculagdo entre a formacdo académica e as praticas profissionais e sociais;

VI. Enfase na sintese e na transdisciplinaridade;
VII. Diversidade de métodos e técnicas didatico-pedagdgicas e de instrumentos de
avaliagao;
VIII. Enfoque no desenvolvimento de competéncias e habilidades;
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IX.  Orienta¢cdo humanista e preparagao para o exercicio pleno da ética e da cidadania;
X. Defesa dos direitos humanos, da paz e de preservacdo do meio ambiente;
XI. Indissociabilidade entre o ensino, a pesquisa e a extensao;
XIl. Democracia e desenvolvimento cientifico, tecnolégico e socioecon6mico
sustentdvel do pais.

FUNDAMENTOS

Em um mundo em que as transformagdes sociais e tecnoldgicas sdo cada vez mais rapidas,
tornando obsoletas algumas praticas consolidadas do passado, pensar um projeto pedagdgico
baseado em autonomia e responsabilidade é um requisito necessdrio. Isso exige uma nova
postura do corpo docente e do corpo discente, elementos principais no processo dessa
mudanca. Essa nova postura é fundamentada pelos seguintes postulados:

l. A graduacdo é a parte principal e mais fundamental da educacao superior;

Il. O estudante é o elemento mais importante do processo de ensino-aprendizagem; o
professor tem como desafio orientar, conquistar e seduzir o estudante para a
aprendizagem, tornando-se uma referéncia e ndo mais um transmissor de
informacgdes;

lll. O papel do docente é ser mediador entre o estudante e o que precisa ser aprendido,
de colaborar com os estudantes, de dividir a responsabilidade pela aprendizagem
com os mesmos e de incentivar e motivar a busca de informacdes em fontes
diversas;

V. E necessario produzir conhecimento significativo, dialogar, debater e desenvolver
competéncias do cidaddo critico, criativo e atualizado para o embate da vida
profissional;

V. Em disciplinas especificas do curso, a carga horaria dentro de sala de aula deve
diminuir em favor do aumento de tempo do estudante para estudos, consultas a
fontes externas, realizacdo de projetos relacionados e o exercicio de sua autonomia
e de sua responsabilidade; uma disciplina ndo deve ser planejada tendo como base
apenas os conhecimentos transmitidos dentro da sala de aula, mas deve assegurar
o acesso aos fundamentos tedricos que possibilitam o estudante em ser mais
auténomo em seu aprendizado;

VI.  Asavaliagdes devem ser instrumentos de aprendizagem e de replanejamento, além
de garantir e cobrar o exercicio da responsabilidade dos estudantes.

A UNIVERSIDADE FEDERAL DE UBERLANDIA E O CURSO

A Universidade Federal de Uberlandia tem como missao:

Desenvolver o ensino, a pesquisa e a extensdo de forma integrada, realizando a funcdo de
produzir e disseminar as ciéncias, as tecnologias, as inovagdes, as culturas e as artes, e de formar
cidad3os criticos e comprometidos com a ética, a democracia e a transformacgdo social.

E visdo:

Ser referéncia regional, nacional e internacional de universidade publica na promogdo do
ensino, da pesquisa e da extensdo em todos os campi, comprometida com a garantia dos direitos
fundamentais e com o desenvolvimento regional.
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Percebe-se a relacdo de comprometimento entre os principios do curso, seus axiomas, seus
fundamentos com os ideais, a missdao e visdo definidas pela comunidade da Universidade
Federal de Uberlandia. O projeto do curso de Engenharia de Computac¢do nasceu de um esforco
da comunidade, foi realizado com a participacdo dos docentes, técnicos, discentes atuais e
pessoas interessadas no assunto computacdo. Foram realizadas reunides e assembleias para
definicdo da forma do curso e seus contelddos. Pode-se afirmar que existe uma consonancia
entre os principios e missdao da Universidade Federal e o curso de Engenharia de Computacao
ora proposto.
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Perfil Profissional do Egresso

O termo Computacdo se refere ao conjunto de conhecimentos a respeito de computadores,
sistemas de computagdo e suas aplicagbes. Essa drea possui componentes teodricos,
experimentais e de modelagem. A teoria é essencial para o desenvolvimento de modelos e para
o entendimento dos dispositivos de computagdo e do conceito de sistemas. A drea experimental
trata da engenharia, do desenvolvimento e de testes de sistemas de computagdo. Modelagem
inclui métodos do projeto, analise, validagao e verificagdo de sistemas.

O curso de Engenharia de Computagdo da FEELT/UFU visa a formagdo de profissionais
capacitados a atuar num mercado de trabalho de tecnologias sujeitas a transformacgdes
aceleradas. A velocidade de transformacdo da ciéncia, das tecnologias e das aplicacGes da
computacdo recomenda a formacdo de um profissional de largo espectro capaz de, em principio,
atuar em qualquer atividade profissional envolvendo computagdo e sistemas computacionais.
Com isso, torna-se imperativo oferecer a esses futuros profissionais uma formagao fundamental
solida e ampla em Engenharia e Ciéncia da Computacdo, pautada pelo empreendedorismo e
autonomia.

O egresso do Curso em Engenharia de Computacao deve apresentar condi¢cdes de assumir um
papel de agente transformador do mercado, capaz de provocar mudancas através da agregacao
de novas tecnologias na solucdo dos problemas e propiciando novos tipos de atividades,
agregando o dominio de novas ferramentas e implementacdo de sistemas visando melhores
condicbes de trabalho e de vida, bem como conhecimento e emprego de modelos associados
ao uso de ferramentas do estado da arte e uma visdo humanistica consistente e critica do
impacto de sua atuagao profissional na sociedade.

PERFIL DO EGRESSO

O profissional egresso do curso de Engenharia de Computacdo, em atendimento a Resolugdo
MEC/CNE/CES n? 5/2016, deve ter assegurada em seu perfil uma formacdo que tem como
caracteristicas fundamentais:

l. Possuir solida formagdo em Computacdo, Matematica e Eletronica visando a andlise
e ao projeto de sistemas de computacdo, incluindo sistemas voltados a automacao
e controle de processos industriais e comerciais, sistemas e dispositivos
embarcados, sistemas e equipamentos de telecomunicacdes e equipamentos de
instrumentacao eletrdnica;
Il. Conhecer os direitos e propriedades intelectuais inerentes a producdo e a utilizacdo
de sistemas de computacao;
[l. Ser capaz de agir de forma reflexiva na construcdo de sistemas de computacao,
compreendendo o seu impacto direto ou indireto sobre as pessoas e a sociedade;
V. Entender o contexto social no qual a Engenharia é praticada, bem como os efeitos
dos projetos de Engenharia na sociedade;
V. Considerar os aspectos econdmicos, financeiros, de gestdo e de qualidade,
associados a novos produtos e organizagdes;
VI. Reconhecer o cardter fundamental da inovacdo e da criatividade e compreendam as
perspectivas de negdcios e oportunidades relevantes.

Sem prejuizo do que dispde a legislacdo vigente, o profissional egresso do Curso de Engenharia
de Computacdo da FEELT/UFU ainda devera apresentar as seguintes caracteristicas especificas:
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I Sélido conhecimento em Fisica e Matematica;
II.  Sélido conhecimento geral da Engenharia Elétrica e Ciéncia da Computagao;
[l. Capacidade de aquisicdo autbnoma de conhecimentos.

O esforgco conjunto de todos os envolvidos na formacdo do Engenheiro de Computacdo
permitird ainda que o profissional formado pela FEELT/UFU seja capaz de:

I.  Avaliar o impacto das atividades de engenharia de Computagdo no contexto
ambiental e social;
I. Integrar conhecimentos técnicos-cientificos na inovacao da tecnologia;
lll.  Analisar criticamente os modelos empregados tanto no estudo quanto na pratica da
Engenharia de Computacao;
V. Planejar, supervisionar, elaborar, coordenar, avaliar e executar projetos e servicos;
V. Atuar com espirito empreendedor;

VI.  Avaliar a viabilidade econémica das atividades da Engenharia de Computacao;

VII. Demonstrar preparo psiquico e técnico para enfrentar a interdisciplinaridade de um
problema de engenharia, que engloba aspectos técnicos, éticos, ambientais,
econOmicos, politicos e sociais;

VIII. Demonstrar atitude empreendedora, possibilitando ndo apenas a inovagdo dentro
do ambiente de trabalho, como a visao de iniciar novas empresas;
IX. Atuar em equipes multidisciplinares;
X. Demonstrar lideranga, caracterizada tanto pelo trabalho individual como pelo
trabalho em equipe.

HABILIDADES E COMPETENCIAS

O profissional egresso do curso de Engenharia de Computacdao, em atendimento a Resolugao
CNE/CES n? 5/2016, deve ter assegurada uma formagdo que revele pelo menos as seguintes
habilidades e competéncias:

I. Identificar problemas que tenham solugao algoritmica;
II.  Conhecer os limites da computacao;

[ll.  Resolver problemas usando ambientes de programacao;

IV.  Tomar decisGes e inovar, com base no conhecimento do funcionamento e
das caracteristicas técnicas de hardware e da infraestrutura de software dos
sistemas de computacdo consciente dos aspectos éticos, legais e dos
impactos ambientais decorrentes;

V. Compreender e explicar as dimensdes quantitativas de um problema;

VI.  Gerir a sua prépria aprendizagem e desenvolvimento, incluindo a gestdo de
tempo e competéncias organizacionais;
VIl.  Preparar e apresentar seus trabalhos e problemas técnicos e suas solucdes
para audiéncias diversas, em formatos apropriados (oral e escrito);
VIII.  Avaliar criticamente projetos de sistemas de computacédo;

IX.  Adequar-se rapidamente as mudancas tecnoldgicas e aos novos ambientes
de trabalho;

X.  Ler textos técnicos na lingua inglesa;

Xl.  Empreender e exercer lideranca, coordenacdo e supervisdo na sua area de
atuacdo profissional;
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XIl.  Ser capaz de realizar trabalhos cooperativos e entender os beneficios que
esses podem produzir.

X111, Planejar, especificar, projetar, implementar, testar, verificar e validar sistemas de
computacgdo (sistemas digitais), incluindo computadores, sistemas baseados em
microprocessadores, sistemas de comunicagdes e sistemas de automagao, seguindo
teorias, principios, métodos, técnicas e procedimentos da Computagdo e da
Engenharia;

XIV. Compreender, implementar e gerenciar a seguranca de sistemas de computacao;

XV. Gerenciar projetos e manter sistemas de computagao;

XVI.  Conhecer os direitos e propriedades intelectuais inerentes a producao e a utilizacdo
de sistemas de computacao;
XVII. Desenvolver processadores especificos, sistemas integrados e sistemas
embarcados, incluindo o desenvolvimento de software para esses sistemas;
XVIIl.  Analisar e avaliar arquiteturas de computadores, incluindo plataformas paralelas e

distribuidas, assim como desenvolver e otimizar software para elas;

XIX. Projetar e implementar software para sistemas de comunicagao;

XX.  Analisar, avaliar e selecionar plataformas de hardware e software adequados para
suporte de aplicacao e sistemas embarcados de tempo real;

XXI. Analisar, avaliar, selecionar e configurar plataformas de hardware para o
desenvolvimento e implementac¢do de aplicagdes de software e servigos;
XXII. Projetar, implantar, administrar e gerenciar redes de computadores;
XXIII. Realizar estudos de viabilidade técnico-econdmica.

EXERCICIO PROFISSIONAL

O exercicio no Brasil da profissdo de engenheiro é regulamentado pela Lei n2 5.194 de 24 de
dezembro de 1966. A verificacdo e a fiscalizacdo do exercicio e atividades da profissdo sdo
exercidas por um Conselho Federal de Engenharia, Arquitetura e Agronomia (CONFEA), e por
um Conselho Regional de Engenharia, Arquitetura e Agronomia (CREA). Os profissionais
habilitados na forma estabelecida na referida lei s6 poderdo exercer a profissdo apds o registro
no Conselho Regional sob cuja jurisdi¢cdo se achar o local de sua atividade.

Apos a publicacdo da Resolugdo CNE/CES n2 5/2016 (Diretrizes Curriculares Nacionais dos cursos
da drea de Computacdo), o CREA passou a registrar sem restri¢cdes os profissionais de Engenharia
de Computacdo egressos dos cursos em conformidade com a nova legislagao.

A Resolugdo CONFEA n2 473/2002, atualizada em 31 de marco de 2017, determina que, junto
ao sistema CONFEA/CREA, o registro de um profissional de Engenharia de Computacdo seja
identificado como:

e Grupo: 1-Engenharia

e Modalidade: 2 — Eletricista

e Nivel: 1 — Graduacdo

e (Codigo: 121-01-00 — Engenheiro(a) de Computagdo

Ainda, de acordo com a Resolucdo CONFEA n2 1.073/2016, sdo designadas as seguintes
atividades para o Engenheiro(a) de Computagdo profissional:

. Gestdo, supervisao, coordenacdo, orientacdo técnica.
. Coleta de dados, estudo, planejamento, anteprojeto, projeto, detalhamento,
dimensionamento e especificagao.
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VI.

VII.
VIII.

XI.
XIl.
XI.
XIV.
XV.

XVI.

XVIL.
XVIII.

Estudo de viabilidade técnico-econémica e ambiental.

Assisténcia, assessoria, consultoria.

Direcdo de obra ou servico técnico.

Vistoria, pericia, inspecdo, avaliacdo, monitoramento, laudo, parecer técnico,
auditoria, arbitragem.

Desempenho de cargo ou fungdo técnica.

Treinamento, ensino, pesquisa, desenvolvimento, analise, experimentacao,
ensaio, divulgacdo técnica, extensao.

Elaboragdo de orgamento.

Padronizacdo, mensuracdo, controle de qualidade.

Execugao de obra ou servigo técnico.

Fiscalizagdo de obra ou servigo técnico.

Producdo técnica e especializada.

Conducdo de servigo técnico.

Conducdo de equipe de producao, fabricagdo, instalacdo, montagem, operacao,
reforma, restauragdo, reparo ou manutengdo.

Execucdo de producdo, fabricacdo, instalagdo, montagem, operacgao, reforma,
restauragao, reparo ou manutencao.

Operacdo, manutencao de equipamento ou instalacdo.

Execugdo de desenho técnico.

De acordo com a Resolugdo CONFEA n2 380/1993 e n® 218/1973, essas atividades, no &mbito da
Engenharia de Computacao, sao referentes exclusivamente a:

l.
Il.
[l.
V.

V.

Materiais elétricos e eletronicos;

Equipamentos eletrdnicos em geral;

Sistemas de comunicac¢ado e telecomunicagdes;

Sistemas de medicdo e controle elétrico e eletronico; seus servigos afins e
correlatos;

Anadlise de sistemas computacionais, seus servicos afins e correlatos.

Destaca-se que o curso de Engenharia de Computagdo da FEELT/UFU, em sua versdo atual, ndo
se enquadra no requerido pela Resolugdo CONFEA n2 380/1993 em seu art. 19, § 22. Caso seja
de interesse do aluno incluir as referéncias do art. 82 da Resolugdo CONFEA n2 218/1973
(geragao, transmissdo, distribuicdo e utilizacdo da energia elétrica; equipamentos, materiais e
magquinas elétricas; sistemas de medicdo e controle elétricos; seus servigos afins e correlatos),
0 mesmo precisara cursar disciplinas extracurriculares e requisitar especificamente para o CREA
a extensdo de referéncias em suas atividades.
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Objetivos do Curso

O curso de Engenharia de Computacdo se destina a preparar engenheiros para atuar nas areas
de hardware e software, assim como em suas integracGes e associacées. O profissional formado
pelo curso de Engenharia de Computacdo, ora proposto pela FEELT/UFU, sera capaz de pensar
de forma holistica e agir com base em seus préprios conhecimentos. Igualmente, ele deve ter
iniciativa, ser inovador, apresentar competéncia social e estar preparado para assumir
responsabilidades.

OBJETIVO GERAL

Formar profissional na area de Engenharia de Computacio na FEELT/UFU, generalista em sua
formacao profissional, com conhecimentos técnico-cientificos que: o capacitem a absorver e
desenvolver novas tecnologias; estimulem a sua atuacdo critica e criativa na identificacdo e
resolucdo de problemas, considerando seus aspectos politicos, econdmicos, sociais, ambientais
e culturais; e propiciem uma visdo ética e humanistica, em atendimento as demandas da
sociedade nacional em consonancia com as atualizagdes tecnoldgicas mundiais.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Os objetivos especificos do curso de Engenharia de Computagdo, considerando o disposto na
Resolugdo CNE/CES n? 5/2016, sdo definidos como:

e Fomentar a postura investigativa, a visdo de inovacdo e a producdo de
conhecimentos em conjunto com o aprendizado tecnolégico de base;

e Propiciar a integracdo temporal entre as disciplinas de formacoes geral,
profissional e especifica, distribuindo-as de forma adequada dentro do
curriculo;

e Garantir uma atualizacdo curricular permanente, deslocando os conteldos
menos estdveis e mais sujeitos a desatualizacdo tecnoldgica para o elenco de
disciplinas optativas ou eletivas que integram os perfis de formacao especifica;

e Proporcionar um numero de atividades interdisciplinares adequado a
possibilitar uma maior integracdo entre assuntos tratados no mesmo semestre;

e Possibilitar a apreensdo das estratégias e técnicas de operacionalizacdo do fazer
profissional articuladas aos referenciais tedrico-praticos;

e Permitir a incorporacdo ao curriculo do aproveitamento de competéncias
adquiridas fora do ambiente escolar strictu sensu (atividades de pesquisa ou
extensdo, monitorias, estagios, experiéncia profissional etc.);

e Possibilitar a apreensao das demandas, consolidadas e emergentes, postas pelo
mercado de trabalho, visando incentivar respostas profissionais que
potencializem o seu enfrentamento ético competitivo;

e Assegurar a formacao de profissionais dotados de:

e Conhecimento das questdes sociais, profissionais, legais, éticas, politicas e
humanisticas;

e Compreensdo do impacto da computagdo e de suas tecnologias na sociedade
no que concerne ao atendimento e a antecipagdo estratégica das necessidades
da sociedade;

e Visdo critica e criativa na identificacdo e resolucdo de problemas, contribuindo
para o desenvolvimento de sua drea;
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Capacidade de atuar de forma empreendedora, abrangente e cooperativa no
atendimento as demandas sociais da regido onde atua, do Brasil e do mundo;
Capacidade em utilizar racionalmente os recursos disponiveis de forma
transdisciplinar;
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Estrutura Curricular

O curriculo do curso de Engenharia de Computacdo da UFU contempla as indicagGes e sugestOes
realizadas pela ACM (Association for Computing Machinery) , pelo |EEE (Institute of Electrical and
Electronics Engineer) nos curriculos de referéncia criados em conjunto por ambas, pela SBC (Sociedade
Brasileira de Computacdo), e fundamentalmente, pela Resolugdo CNE/CES n2 5 de 16 de novembro de
2016 do MEC que institui as Diretrizes Curriculares Nacionais especificas para os cursos da area de
computacdo, em particular, para cursos de Engenharia da Computacao.

O curriculo do Curso esta organizado em oito (8) periodos (ou semestres) sendo que os componentes
curriculares do curso estdo divididos em: Disciplinas Obrigatdrias, Disciplinas Optativas, Atividade de
Conclusdo de curso (Estdgio Supervisionado ou Trabalho de Conclusdo de Curso), Atividades
Complementares e Atividades de Extensdo. As disciplinas obrigatdrias e optativas, por sua vez, possuem
atividades classificadas nas modalidades: Pratica, Tedrica. Algumas disciplinas obrigatdrias e/ou optativas
terdo caracteristica semipresencial.

A estrutura curricular apresenta um total de 3405 horas, distribuidos em ntcleos de formacao basica,
tecnoldgica e complementar. A seguir, sdo apresentados cada um dos nucleos supracitados e suas
respectivas composicgoes.

ESTRUTURA CURRICULAR DO CURSO DE ENGENHARIA DE COMPUTACAO

QUADRO 1: DISTRIBUIGAO DA ESTRUTURA CURRICULAR POR NUCLEOS DE FORMACAO

Ntcleos de Formagao C.H. Total Percentual

Nucleo de Formagao Basica 1065 31,3%
Nucleo de Formacgédo Tecnoldgica 1815 53,3%
Nucleo de Formagdo Complementar 435 12,7%
Nucleo de Disciplinas Optativas 90 2,7%
TOTAL 3405 100%

QUADRO 2: NUCLEO DE FORMAGAO BASICA

C.H. Tedrica C.H. Pratica C.H.
Componentes Obrigatorios

Total

Administragao 60 0 60
Algebra Linear 45 0 45
Calculo Diferencial e Integral | 90 0 90
Calculo Diferencial e Integral Il 90 0 90
Calculo Diferencial e Integral Il 90 0 90
Ciéncias Sociais e Juridicas 60 0 60
Ciéncias Econdmicas 60 0 60
Estatistica 60 0 60
Fisica Basica: Mecanica 60 0 60
Fisica Basica: Eletricidade e Magnetismo 60 0 60
Experimental de Fisica Basica: Mecanica 0 30 30
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Experimental de Fisica Basica: Eletricidade e 0 30 30
Magnetismo
Geometria Analitica 60 0 60
Introducdo a Engenharia de Computacao 30 0 30
Légica e Matematica Discreta 45 15 60
Métodos Matematicos 75 0 75
Metrologia 30 30 60
Teoria da Computacao 30 15 45
TOTAL 945 120 1065
QUADRO 3: NUCLEO DE FORMACAO TECNOLOGICA

L. C.H. C.H. C.H.
Componentes Obrigatdrios Teérica Pratica Total
Aprendizagem de Maquina 30 15 45
Arquitetura de Software Aplicada 30 15 45
Arquitetura e Organizagdao de Computadores 30 15 45
Atividade de Conclusdo de Curso 0 300 300
Banco de Dados 30 15 45
Circuitos Elétricos | 75 0 75
Computagdo Grafica RV-RA 30 15 45
Design Colaborativo 30 15 45
Elementos de Sistemas Computacionais 30 15 45
Eletronica Analdgica | 60 0 60
Engenharia de Software 30 15 45
Enriguecimento Instrumental 0 30 30
Experimental de Circuitos Elétricos | 0 15 15
Experimental de Eletronica Analdgica | 0 30 30
Experimental de Sistemas Digitais 0 30 30
Otimizagdo e Simulac¢do 30 15 45
Programacao Script 30 30 60
Programacdo Funcional 30 15 45
Programacao Ldgica e Inteligéncia Artificial 30 15 45
Programacdo Orientada a Objetos 30 30 60
Programacgdo Procedimental 30 30 60
Redes de Comunicagdes | 45 15 60
Redes de Comunicacgdes Il 45 15 60
Seguranca de Sistemas Computacionais 30 15 45
Robdtica 45 15 60
Sinais e Multimidia 30 15 45
Sistemas Computacionais em Tempo Real 30 15 45
Sistemas Digitais 30 0 30
Sistemas Distribuidos 30 15 45
Sistemas e Controle 30 15 45
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Sistemas Embarcados | 45 30 75
Sistemas Operacionais 30 15 45
Tecnologias Web e Mobile 30 15 45
TOTAL 975 840 1815
QUADRO 4: NUCLEO DE DISCIPLINAS OPTATIVAS
. C.H. C.H. C.H.
Componentes Optativos Tedrica Pratica Total
Tépicos Especiais em Engenharia de Computacédo 30 15 45
Desenvolvimento de MOOCs 30 15 45
Resolugdo de Problemas 30 15 45
Micro e Nanoeletrénica 30 15 45
Sistemas Embarcados |l 60 60 120
Lingua Brasileira de Sinais - LIBRAS | 30 30 60
QUADRO 5: NUCLEO DE FORMAGCAO COMPLEMENTAR
Componentes Obrigatérios C.H.
Total
Atividades Académicas Complementares 90
Atividades de Extensdo 345
TOTAL 435

QUADRO 6: SINTESE DE DISTRIBUIGAO DE CARGA HORARIA POR COMPONENTES CURRICULARES

Componentes Curriculares C.H. Total Percentual
Disciplinas Obrigatdrias 2580 75,9%
Disciplinas Optativas 90 2,6%
Atividades de Extensdo 345 10%
Atividades Académicas Complementares 90 2,6%
Atividade de Conclusao de Curso 300 8,9%
TOTAL 3405 100%

A seguir, apresenta-se o Fluxo Curricular do Curso de Engenharia de Computacao.
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FLUXO CURRICULAR

Carga Horaria

Requisitos

Natureza Unid.
Per Componente (Optativa, Acad.
" | Curricular Obrigat6- Teér. | Prat. | Total | Pré-requisito Correquisito Ofer-
ria) tante
Programacdo Script Obrigatoria 30 30 60 Livre Livre FEELT
Programacdo Funcional Obrigatéria | 30 15 45 Livre Livre FEELT
Introdugdo a E hari
nirodugaoa Nngen arna Obrigatoria 30 0 30 Livre Livre FEELT
de Computacgdo
19 Enriquecimento
quect Obrigatoria 0 30 30 Livre Livre FEELT
Instrumental
Geometria Analitica Obrigatoria 60 0 60 Livre Livre FAMAT
Célculo Diferencial e . . .
Obrigatéria 90 0 90 Livre Livre FAMAT
Integral |
Enade - Ingressante * Obrigatéria | O 0 0 Livre Livre -
Programacao Programacgao
gramac Obrigatéria | 30 30 60 gramac Livre FEELT
Procedimental Script
Légica e Matemadtica
,gl I Obrigatéria | 45 15 60 Livre Livre FEELT
Discreta
Metrologia Obrigatoria 30 30 60 Livre Livre FEELT
Experimental
- - - NP . de Fisica
Fisica Basica: Mecanica Obrigatoria 60 0 60 Livre L. INFIS
20 Basica:
Mecanica
Experimental de Fisica Fisica Basica:
P ¢ Obrigatoria | 0 30 30 Livre 2P INFIS
Basica: Mecanica Mecanica
Calcul
Célculo Diferencial e . a.1cu ° . .
Obrigatoria 90 0 90 Diferencial e Livre FAMAT
Integral Il
Integral |
Algeb G tri
gebra Obrigatéria | 45 0 45 eometria Livre FAMAT
Linear Analitica
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Programacdo Orientada a

Programacao

Obrigatori 30 30 60 Li FEELT
Objetos rigatoria Procedimental re
Calculo .
Circuitos Diferencial e Experimental
iy Obrigatoéria 75 0 75 de Circuitos FEELT
Elétricos | Integral l e o
) Elétricos |
Metrologia
Calculo
E i tal de Circuit Dif ial Circuit
x,pe_rlmen al de Circuitos Obrigatéria | 0 15 15 iferencial e |rlcu_| 0s FEELT
Elétricos | Integral l e Elétricos |
Metrologia
Experimental
Ao - e de Fisica
Fisica Bas!ca. Eletricidade Obrigatéria 60 0 60 F|5|caA1 Bﬁsnca. Basica: INFIS
e Magnetismo Mecanica .
Eletricidade e
Magnetismo
Experimental de Fisica Fisica Basica:
Basica: Eletricidade e Obrigatéria | 0 30 30 Livre Eletricidade e INFIS
Magnetismo Magnetismo
. . . Calculo
Calculo Diferencial e Obrigatéria | 90 0 90 Diferencial e Livre FAMAT
Integral Il
Integral Il
Programacdo Ldgica e Légica e
gramagao Lol Obrigatéria | 30 15 45 Matematica Livre FEELT
Inteligéncia Artificial .
Discreta
Banco de Obrigatéria | 30 15 45 Livre Livre FEELT
Dados
Circuitos Experimental
Eletrénica Analdgica | Obrigatéria | 60 0 60 Y de Eletronica FEELT
Elétricos | L.
Analdgica |
Experimental de . Circuitos Eletronica
Eletrénica Analdgica | Obrigatéria | 0 30 30 Elétricos | Analdgica | FEELT
Experimental
Sistemas Digitais Obrigatoria 30 0 30 Livre de Sistemas FEELT
Digitais
Experimental de Sistemas | (Lo sria | 0 30 30 Livre Sistemas FEELT
Digitais Digitais
Calculo
Métodos Matematicos Obrigatoria 75 0 75 Diferencial e Livre FAMAT
Integral Il

29



Tecnologias Web e

Programacao

. Obrigatéria | 30 15 45 Orientada a Livre FEELT
Mobile )
Objetos
Engenharia de Software Obrigatéria | 30 15 45 Livre Livre FEELT
Sistemas
Digitais e
Sistemas Embarcados | Obrigatéria | 45 30 75 'ial . Livre FEELT
Programacao
Procedimental
Estatistica Obrigatéria | 60 0 60 Livre Livre FAMAT
Elementos de Sistemas . Sistemas .
. . Obrigatoria 30 15 45 . Livre FEELT
Computacionais Digitais
Arquitetura e .
N o Sistemas .
Organizacdo de Obrigatéria | 30 15 45 Digitais Livre FEELT
Computadores &
Mé
Sinais e Multimidia Obrigatoria | 30 15 45 étodos Livre FEELT
Matematicos
. . . Engenharia de .
Design Colaborativo Obrigatéria | 30 15 45 Livre FEELT
Software
Arquitetura de Software . . .
. Obrigatéria 30 15 45 Livre Livre FEELT
Aplicada
Métod
Sistemas e Controle Obrigatéria | 30 15 45 eto O,S_ Livre FEELT
Matematicos
A di d
p,ren. izagem de Obrigatéria 30 15 45 Estatistica Livre FEELT
Maquina
Arquitetura e
Sistemas Operacionais Obrigatéria | 30 15 45 Organizagdo de | Livre FEELT
Computadores
Légica e
Teoria da Computagao Obrigatéria | 30 15 45 Matematica Livre FEELT
Discreta
Atividade de Conclusa Minimo d
Vidade de Lonausao | oy eatéria | 0 300 | 300 inimo ae Livre FEELT
de Curso** 1.725 horas
Computagdo Gréfica RV-
o putac ! Obrigatéria | 30 15 45 Livre Livre FEELT
. e Sistemas e .
Robética Obrigatéria | 45 15 60 Livre FEELT
Controle
Otimizagdo e Simulagao Obrigatéria | 30 15 45 Estatistica Livre FEELT
Sistemas
Redes de ComunicagOes | | Obrigatéria | 45 15 60 N Livre FEELT
Operacionais
Ciéncias Sociais e . . .
L Obrigatdria 60 0 60 Livre Livre FADIR
Juridicas
Sistemas Computacionais Arquitetura e
P Obrigatéria | 30 15 45 Organizagio de | Livre FEELT

em Tempo Real

Computadores
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Seguranca de Sistema Redes de
gy ga. .|s > Obrigatéria | 30 15 45 . Livre FEELT
Computacionais Comunicagoes |
Administragdo Obrigatéria | 60 0 60 Livre Livre FAGEN
Redes de
Sistemas Distribuidos Obrigatéria | 30 15 45 . Livre FEELT
Comunicagoes |
o | Redes de ComunicacGes Redes de
82 ¢ Obrigatéria | 45 15 60 e Livre FEELT
1l Comunicagoes |
Ciéncias EconGmicas Obrigatéria | 60 0 60 Livre Livre IEUFU
Atividades de
V! . Obrigatdria - - 345 Livre Livre -
Extensdo***
Enade - Concluinte * Obrigatéria | 0 0 0 Livre Livre -
Atividades Académicas . . .
Obrigatéria - - 90 Livre Livre -
Complementares ****
Disciplinas Optativas ***** Obrigatéria | - - 90 Livre Livre UFU
Tdpicos Especiais em
Engenharia de Optativa 30 15 45 Livre Livre FEELT
Computagdo
Desenvolvimento de . . .
Optativa 30 15 45 Livre Livre FEELT
w | MOOCs
g Resolugdo de Problemas | Optativa 30 15 45 Livre Livre FEELT
(«D‘G Elementos de
2 | Micro e Nanoeletronica Optativa 30 15 45 Sistemas Livre FEELT
‘g Computacionais
(@]
Lingua Brasileira de
ingu et Optativa 30 30 60 Livre Livre FACED
Sinais - LIBRAS |
. . Sistemas .
Sistemas Embarcados Il Optativa 60 60 120 Livre FEELT
Embarcados |
Observagoes:

* O Enade é componente curricular obrigatério, conforme Lei n2 10861, de 14 de abril de 2004 (Sinaes).

** Para a realizacdo da atividade de conclusdo do curso (estagio supervisionado ou do trabalho de
conclus3o de curso, opg¢do possibilitada pela Resolugdo CNE/CES n2 5/2016 em seus artigos 72 e 82), o

discente deverd ter integralizado, no minimo, 1.725 horas em disciplinas obrigatorias.

*** Os discentes deverao integralizar 345 horas de atividades de extensdo ao longo do curso.

**** Para integralizacdo curricular, o discente deverd cursar 90 horas de atividades académicas
complementares ao longo do curso.

**x** Os discentes deverdo integralizar, no minimo, 90 horas em disciplinas optativas. Os discentes
poderdo cursar, como optativas, quaisquer disciplinas oferecidas pela FEELT ou por outras unidades
académicas da UFU desde que aprovadas pelo colegiado do curso.
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DISCIPLINAS OPTATIVAS PRE-DEFINIDAS

Sinais — LIBRAS |

Componente Unidades
Natureza Teorica Pratica Total Requisitos ami
Curricular g Académicas
Ofertante
Tdpicos Especiais em
Engenharia de Optativa 30 15 45 Livre FEELT
Computagdo
Desenvolvimento de . .
Optativa 30 15 45 Livre FEELT
MOOCs
Resolugdo de . .
Optativa 30 15 45 Livre FEELT
Problemas
Micro e Nanoeletronica Optativa 30 15 45 Livre FEELT
Sist
Sistemas Embarcados Il | Optativa 60 60 120 Istemas FEELT
Embarcados |
Lingua Brasileira de . .
Optativa 30 30 60 Livre FACED

O académico deverd cumprir uma carga horaria minima de 90 horas em disciplinas optativas. O académico

podera cursar quaisquer disciplinas em cursos de graduacdo da Universidade Federal de Uberlandia,
desde que faca solicitacdo explicita ao Colegiado do Curso de Engenharia de Computac¢do e tenha

aprovagdo para isso.

REGIME E TEMPO DE INTEGRALIZACAO DO CURSO

O Curso de Engenharia de Computacao é oferecido em regime semestral e periodo integral (manh3, tarde
e noite). O aluno tem um prazo minimo de oito semestres e um prazo maximo de doze semestres para a

integraliza¢do do curso. Sao oferecidas 15 vagas semestrais.
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REPRESENTACAO GRAFICA DO CURRICULO

Universidade Federal de Uberlandia - Curso de Graduagao em Engenhana de Computacao

jdesde que aprovadas pelo colegiado do curso.
- © Enade & companente curricular obrigatdrio, confarme Lei n2 10861, de 14 de abril de 2004 (sinaes).
|- Para integralizacio curricular, o discente devers cursar 90 horas de atividades académicas complementares ao longo do curso.

10 Periodo | 20 Periodo | 3o Periodo | 4o Periodo | 5o Periodo | 60 Periodo | 7o Periodo | 30 Periodo |
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CONTEUDOS DE DESTAQUE E/OU TRANSVERSAIS CONTIDOS NOS
COMPONENTES CURRICULARES

Com base na Resolugdo CNE/CES n2 5/2016 (embasada no Parecer CNE/CES n2 136/2012 que contém os
conteudos curriculares das novas diretrizes dos cursos de Computagédo), na Resolugdo CNE/CP n2 1/2004
(embasada no Parecer CNE/CP n2 3/2004 com referéncia a educacdo em relagBes étnico-raciais), no
Decreto n2 5.626/2005 (ensino de LIBRAS), na Resolugdo CNE n2 1/2012 (educagdo em direitos humanos),
na Resolucdo CNE n? 2/2012 (educacdo ambiental) e na Lei n? 13.425/2017 (educacdo em prevencdo a
desastres para engenharias), estdo elencados a seguir esses contetdos requeridos a partir do respectivo
componente curricular listado. Foram adicionados conteldos relevantes, no entendimento do NDE e do
Colegiado do curso, que ndo sdo atualmente requeridos por legislacdo, mas que possuem natureza
transversal.
QUADRO 7: DISTRIBUICAO DOS CQNTEUDOS CURRICULARES DAS NOVAS DIRETRIZES DOS CURSOS DE
COMPUTACAO (RESOLUCAO CNE/CES N25/2016 E PARECER CNE/CES N2 136/2012)
Conteudo curricular Per.2 Componente Curricular

Programacao Funcional

Programagao Script

Logica e Matematica Discreta
Programacdo Procedimental

Programacdo Orientada a Objetos

Banco de Dados

Programacdo Ldgica e Inteligéncia Artificial

Abstragdo e estruturas de dados

B D W NNRER PR

Programacao Funcional

Programacao Script

Légica e Matematica Discreta
Programacdo Procedimental

Programacdo Orientada a Objetos

Banco de Dados

Programacdo Ldgica e Inteligéncia Artificial
Teoria da Computagao

Algoritmos e complexidade

A DA D WNNRPRFP

Logica e Matematica Discreta

Analise combinatorial _
Estatistica

Engenharia de Software
Arquitetura de Software Aplicada
Design Colaborativo

Analise, especificacdo, verificagdo e testes de sistemas

Arquitetura e Organizagdo de Computadores

Arquitetura e organizagdo de computadores . .
Elementos de Sistemas Computacionais

v n o o n U N

[

Enriquecimento Instrumental

Automacao
¢ 5 Sistemas Embarcados |
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Enriquecimento Instrumental

Eletrénica Analdgica |

Experimental de Sistemas Digitais
Sistemas Embarcados |

Tecnologias Web e Mobile

Arquitetura de Software Aplicada
Sistemas e Controle

Sistemas Computacionais em Tempo Real
-—- Micro e Nanoeletronica (optativa)

-—- Sistemas Embarcados Il (optativa)

Automagao de projeto

N oot b

Programacdo Funcional

Programacao Script

Programacdo Procedimental

Programacdo Orientada a Objetos
Programacdo Ldgica e Inteligéncia Artificial
Sistemas Computacionais em Tempo Real

Avaliagdo de desempenho

N P W N R

Banco de dados Banco de Dados

Experimental de Sistemas Digitais
Sistemas Digitais

Circuitos Elétricos |

Experimental de Circuitos Elétricos |

Circuitos digitais

Circuitos elétricos

w w s~ b b

Programacao Funcional

Programagao Script

Légica e Matematica Discreta
Programacdo Procedimental

Programacdo Orientada a Objetos
Programacdo Ldgica e Inteligéncia Artificial
Elementos de Sistemas Computacionais
Teoria da Computagao

Compiladores

Vs WNNR R

Computagdo e sociedade Introducgdo a Engenharia de Computagdo

Computacdo grafica Computacgdo Grafica RV-RA
Redes de Comunicagées |
Redes de Comunicagdes Il

--- Sistemas Embarcados Il (Optativa)

00 N N -

Comunicagao de dados

Dependabilidade 8 Sistemas Distribuidos

3 Experimental de Fisica Basica: Eletricidade e
Eletricidade Magnetismo
3 Fisica Basica: Eletricidade e Magnetismo
4 Eletronica Analdgica |
4

Eletronica analdgica . . . .
€ Experimental de Eletronica Analdgica |

5 Elementos de Sistemas Computacionais

Eletronica digital 5 Sistemas Embarcados |
- Sistemas Embarcados Il (Optativa)

35



Introducdo a Engenharia de Computagdo
Programacdo Funcional

Programacao Script

Légica e Matematica Discreta
Programacdo Procedimental
Programacdo Orientada a Objetos

Banco de Dados

Programacdo Ldgica e Inteligéncia Artificial
Engenharia de Software

Tecnologias Web e Mobile
Administragdo

Design Colaborativo

Ciéncias Econémicas

Empreendedorismo, inovagao

N O OOU U A DBWNNIERERPR

Engenharia de software Engenharia de Software

Légica e Matematica Discreta

Estruturas algébricas . s
& Sistemas Digitais

Etica e legislacdo Ciéncias Sociais e Juridicas

Filosofia Introdugdo a Engenharia de Computacgdo

Experimental de Fisica Basica: Mecanica
Fisica Basica: Mecanica

Experimental de Fisica Basica: Eletricidade e
Magnetismo

Fisica Basica: Eletricidade e Magnetismo

W NN B 0 AN O

Fisica

w

Fundamentos de administragdo 6 Administragdo

~

Fundamentos de economia Ciéncias EconGmicas

Programacdo Funcional
Programacao Script
Fundamentos de linguagens (sintaxe, semantica e modelos) Programacgdo Procedimental
Programacao Orientada a Objetos

Programacao Ldgica e Inteligéncia Artificial

5 W N R -

i

Programacdo Ldgica e Inteligéncia Artificial

Inteligéncia artificial e computacional . ..
& P Aprendizagem de Mdquina

a o

Interagdo humano-computador Design Colaborativo

Programacgao Funcional

Logica e Matematica Discreta

Programacdo Ldgica e Inteligéncia Artificial
Arquitetura e Organizagdo de Computadores
Teoria da Computacgdo

Linguagens formais e automatos

u AN

N

Logica Légica e Matematica Discreta
Matematica discreta 2 Légica e Matematica Discreta

Matematica do continuo: dlgebra linear 2 Algebra Linear
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Matematica do continuo: calculo

Matematica do continuo: calculo numérico

Matematica do continuo: geometria analitica

Matematica do continuo: matematica aplicada (séries, transformadas)

Meio-ambiente

Metodologia cientifica

Métodos formais

Microeletrénica e nanoeletrénica

Modelagem computacional

Multimidia

Novos paradigmas de computagdo

Pesquisa operacional e otimizagdo

Probabilidade e estatistica
Processamento de imagens

Processamento digital de sinais
Processamento distribuido

Processamento paralelo

Programacao

w N

AW RN

NOoOuUuUNDWNRE PR

B W NP PP

B W N R -

Calculo Diferencial e Integral |
Calculo Diferencial e Integral Il
Calculo Diferencial e Integral 11l

Otimizagdo e Simulagao
Geometria Analitica

Calculo Diferencial e Integral Il
Métodos Matematicos

Enriquecimento Instrumental
Introdugdo a Engenharia de Computagado
Metrologia

Experimental de Circuitos Elétricos |
Banco de Dados

Eletrénica Analdgica |

Engenharia de Software

Tecnologias Web e Mobile
Administracdo

Ciéncias Econémicas

TCC (modalidade cientifico)

Logica e Matematica Discreta
Micro e Nanoeletronica (optativa)

Otimizagdo e Simulagao
Sinais e Multimidia

Introducdo a Engenharia de Computacgado
Programacdo Funcional

Programacao Script

Programacgado Procedimental

Programacao Orientada a Objetos
Programacdo Ldgica e Inteligéncia Artificial

Otimizagdo e Simulagao

Estatistica
Sinais e Multimidia

Sinais e Multimidia
Sistemas Distribuidos

Sistemas Computacionais em Tempo Real

Programacao Funcional

Programacao Script

Programacdo Procedimental

Programacdo Orientada a Objetos
Programacdo Ldgica e Inteligéncia Artificial
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Projeto de circuitos integrados

Projeto de sistemas digitais
Realidade virtual
Redes de computadores

Robética
Seguranga

Sistemas de tempo real

Sistemas embarcados

Sistemas operacionais

Teoria da computagdo
Teoria dos grafos

Teoria dos semicondutores

Teoria eletromagnética

Transdutores

Sistemas de controle

U N 00 N 00N N b
i

w A N N OWUC

Elementos de Sistemas Computacionais
Sistemas Computacionais em Tempo Real
Micro e Nanoeletronica (optativa)
Experimental de Sistemas Digitais
Elementos de Sistemas Computacionais
Computagdo Grafica RV-RA

Redes de Comunicagées |

Redes de Comunicagées Il

Robética

Seguranca de Sistemas Computacionais

Sistemas Computacionais em Tempo Real
Sistemas Embarcados |

Sistemas Embarcados Il (optativa)
Elementos de Sistemas Computacionais
Sistemas Operacionais

Légica e Matematica Discreta

Légica e Matematica Discreta

Eletronica Analdgica |
Experimental de Fisica Basica:
Eletricidade e Magnetismo
Fisica Basica:

Eletricidade e Magnetismo
Enriquecimento Instrumental
Sistemas Embarcados |

Sistemas Embarcados Il (optativa)
Robética

Sistemas e Controle

QUADRO 8: DISTRIBUICAO DOS CONTEUDOS CURRICULARES COM REFERENCIA A EDUCAGCAO EM RELACOES
ETNICO-RACIAIS (RESOLUCAO CNE/CP N2 1/2004 E PARECER CNE/CP N2 3/2004)

Periodo Componente Curricular
1¢ Introducado a Engenharia de Computacao
89 Ciéncias Sociais e Juridicas

QUADRO 9: DISTRIBUICAO DOS CONTEUDOS CURRICULARES COM REFERENCIA AO ENSINO DE LIBRAS

(DECRETO N2 5.626/2005)

Periodo Componente Curricular
-- Lingua Brasileira de Sinais - LIBRAS | (optativa)

QUADRO 10: DISTRIBUICAO DOS CONTEUDOS CURRICULARES COM REFERENCIA A EDUCACAO EM
DIREITOS HUMANOS (RESOLUGAO CNE N° 1/2012)

Periodo Componente Curricular
19 Introdugdo a Engenharia de Computagao
8¢ Ciéncias Sociais e Juridicas
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QUADRO 11: DISTRIBUIGAO DOS CONTEUDOS CURRICULARES COM REFERENCIA A EDUCACAO AMBIENTAL

(RESOLUGAO CNE N© 2/2012)

Periodo Componente Curricular

19 Enriquecimento Instrumental

1¢ Introducdo a Engenharia de Computacgdo
29 Metrologia

3¢ Experimental de Circuitos Elétricos |
40 Banco de Dados

49 Eletronica Analdgica |

52 Engenharia de Software

5¢ Tecnologias Web e Mobile

69 Administracao

79 Ciéncias EconGmicas

QUADRO 12: DISTRIBUIGAO DOS CONTEUDOS CURRICULARES COM REFERENCIA A EDUCAGCAO EM

PREVENGCAO A DESASTRES PARA ENGENHARIAS (LEI N 13.425/2017)

Periodo Componente Curricular
19 Introducdo a Engenharia de Computagdo
3¢ Experimental de Circuitos Elétricos |

QUADRO 13: OUTROS CONTEUDOS CURRICULARES TRANSVERSAIS DO CURSO DE ENGENHARIA DE

COMPUTAGAO (RESOLUCAO CNE/CES N2 5/2016 E PARECER CNE/CES N2 136/2012)

.2 Componente Curricular
Programacao Funcional

Programacao Script

Programacao Procedimental
Programacao Orientada a Objetos
Banco de Dados

Programacdo Ldgica e Inteligéncia Artificial
Engenharia de Software

Tecnologias Web e Mobile
Aprendizagem de Mdaquina

Arquitetura de Software Aplicada
Design Colaborativo

Sistemas Embarcados Il (optativa)
Sistemas Operacionais

Computagdo Grafica RV-RA

Redes de Comunicagao |

Otimizagdo e Simulagdo

Redes de Comunicacgao Il

Seguranga de Sistemas Computacionais
Sistemas Distribuidos

o)
(0]
-

Conteudo curricular

Computagdo nas nuvens

OO U UDA D WNER R,

00 00 00 00 N N O
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Etica e profissdo

Gestao de projetos

Seguranga do trabalho

o Ul 00 NOO U1 U A R

U h WN PR R,

Enriquecimento Instrumental
Introdugdo a Engenharia de Computagao
Banco de Dados

Engenharia de Software

Tecnologias Web e Mobile
Administragao

Design Colaborativo

Ciéncias EconOmicas

Ciéncias Sociais e Juridicas

Enriquecimento Instrumental
Introdugdo a Engenharia de Computagao
Banco de Dados

Engenharia de Software

Tecnologias Web e Mobile

Design Colaborativo

Enriquecimento Instrumental
Introducdo a Engenharia de Computacdo
Metrologia

Experimental de Circuitos Elétricos |
Experimental de Eletronica Analdgica |
Engenharia de Software

QUADRO 14: CARGA HORARIA SEMANAL POR PERIODO

Semanal (horas)

Periodo Carga horaria
1° 21
20 27
32 22
49 21
50 24
62 18
72 21
82 18
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ATIVIDADE DE CONCLUSAO DE CURSO

Baseado na legislacdo vigente (Resolugdo CNE/CES n2 5 de 16 de novembro de 2016 do MEC), o presente
projeto pedagdgico permite ao estudante validar a atividade de conclusdo de curso com a op¢do entre o
Trabalho de Conclusdo de Curso ou o Estagio Supervisionado. Ambas as op¢Ges possuem carga hordria
minima a ser integralizada igual a 300 (trezentas) horas, com pré-requisito de 1.725 horas de
integralizacdo do curso. E importante salientar ainda que o Trabalho de Conclusdo de Curso pode ser
defendido nas modalidades projeto de pesquisa ou startup.

ESTAGIO

O estudante do curso de Engenharia de Computagao pode realizar duas modalidades de estagio: o estagio
supervisionado e o estagio ndo-obrigatdrio.

Em conformidade com o anexo da Resolucdo CONGRAD n2 24/2012 em seus artigos 16 e 17, ambas as
modalidades de estagio, supervisionado ou ndo obrigatdrio, requerem que o discente candidato a estagio
apresente um plano de atividades a ser aprovado pelo Coordenador de Estagio do curso e um termo de
compromisso assinado pela parte cedente e pela Universidade, antes do inicio do estagio. As atividades a
serem desempenhadas no estagio devem estar relacionadas a drea de formacdo do discente, em
consonancia com o perfil profissional descrito nesse projeto. Os hordrios em que serdao desenvolvidas as
atividades do estdgio em qualquer das modalidades ndao podem coincidir com os horarios das aulas nas
guais o discente esteja matriculado.

ESTAGIO SUPERVISIONADO

O Estdgio Supervisionado é uma das atividades possiveis necessarias para a conclusdo do curso de
Engenharia de Computacdo quando da sua validagdo como Atividade de Conclusdo de Curso. O estudante
necessita, obrigatoriamente, cumprir uma carga hordaria minima estipulada de 300 horas de estagio na
sua area de formacao. S3o necessdrios o acompanhamento de um supervisor —um profissional da mesma
area de formacdo (ou area afim) que faca parte do quadro de empregados da parte cedente do estagio —
e a realizacdo de horas supervisionadas por um professor do curso. Ao final do estdgio, o estudante deve
apresentar um relatério para o registro final das atividades realizadas.

Para realizar essa atividade, o discente deve optar pelo estagio como Atividade de Conclusdo do Curso e
ter, como pré-requisito minimo, 1.725 horas integralizadas do curriculo. Quando da conclusdo do Estagio
Supervisionado, a carga hordria integralizada com essa atividade é de no maximo 300 horas em Atividade
de Conclusdo de Curso. Um certificado de conclusdo de estagio devera ser emitido pela Coordenacao de
Estagio do Curso.

O detalhamento do Estagio Supervisionado consta em norma especifica aprovada nos ambitos do
Colegiado do Curso com anuéncia do NDE e da Unidade Académica.

ESTAGIO NAO-OBRIGATORIO

De acordo com o anexo da Resolu¢do CONGRAD n® 24/2012, o Estagio Ndo Obrigatdrio é o estagio
desenvolvido como atividade opcional e complementar, acrescida a carga horaria regular e obrigatdria de
acordo com as normas complementares de estagio e as normas de atividades complementares do curso.
Sdo necessarios o acompanhamento de um supervisor — um profissional da mesma area de formacgéao (ou
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area afim) que faga parte do quadro de empregados da parte cedente do estagio — e a realizagdo de horas
supervisionadas por um professor do curso.

Para realizar essa atividade, o discente tem o pré-requisito minimo de 720 horas integralizadas do
curriculo com a necessidade de aprovacdo em todos os componentes curriculares dos 12 e 22 periodos do
curso. Quando da conclusdo do Estdgio Nao Obrigatdrio, a carga hordria integralizada com essa atividade
é de no mdaximo 30 horas em Atividades Académicas Complementares.

O detalhamento do Estagio Nao Obrigatdrio consta em normas especificas aprovada nos ambitos do
Colegiado do Curso com anuéncia do NDE e da Unidade Académica.

TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO

O estudante do curso de Engenharia de Computacado poderd desenvolver um Trabalho de Conclusdo de
Curso (TCC) caso tenha optado por fazer essa atividade para validar a Atividade de Conclusdo de Curso. O
TCC pode ser defendido ainda como um projeto de pesquisa ou como uma empresa tipo startup.

No caso de um projeto de pesquisa, o desenvolvimento de um TCC consolida o processo de formagao
académica e os ensinamentos ministrados no curso, propiciando ao estudante comparar as diversas linhas
de pensamento, estabelecer elos entre as mais variadas correntes, aprimorar o processo de pesquisa
bibliografica, tornando os interessados mais ageis na sintese de um assunto quando tratado de forma
dispar por diversos autores, e trabalhar dados colhidos pelos mais diversos meios de informagdo, dando
aos mesmos consisténcia e racionalidade. Objetiva-se estimular a criatividade do estudante através do
enfrentamento de desafios e da formacdo através da execucdo de trabalhos cientificos bem formatados
e fundamentados. Nessa modalidade, a defesa ocorre com a devida apresentagdo de monografia
cientifica na area de Engenharia de Computacao.

Uma empresa é do tipo startup é geralmente caracterizada por um grupo de pessoas, preferencialmente
interdisciplinar, trabalhando em condi¢des de incerteza e movido por ideias e inovag¢do, a procura de
modelos de negdcios (gerar valor) de forma escalavel (entrega do mesmo produto em escala
potencialmente ilimitada). No caso de projeto de empresa tipo startup, objetiva-se estimular a
criatividade do estudante pelo enfrentamento de desafios e desenvolvimento de seu potencial inovador
na solucdo e problemas reais das sociedades. Nessa modalidade, a defesa ocorre com a devida
apresentacdo de um pitch, da construgdo de um produto minimo vidvel (PMV) e do estudo de viabilidade
com o uso de canvas.

Para realizar essa atividade, o discente deve optar pelo TCC como Atividade de Conclusdo do Curso e ter,
como pré-requisito minimo, 1.725 horas integralizadas do curriculo. Quando da conclusdo do TCC em
qualquer das modalidades, a carga hordria integralizada com essa atividade é de no maximo 300 horas
em Atividade de Conclusdo de Curso. Um certificado de defesa de TCC deverd ser emitido pela
Coordenacdo do Curso.

O detalhamento do TCC consta em normas especificas aprovadas nos ambitos do Colegiado do Curso com
anuéncia do NDE e da Unidade Académica.
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ATIVIDADES ACADEMICAS COMPLEMENTARES

De acordo com o Parecer do CNE/CES n? 136/2012, as atividades complementares sdo componentes
curriculares que tém como objetivo principal enriquecer e expandir o perfil do egresso com atividades
gue privilegiem aspectos diversos da sua formacdo, incluindo atividades desenvolvidas fora do ambiente
académico. Tais atividades constituem instrumental importante para o desenvolvimento pleno do aluno,
servindo de estimulo a uma formacdo pratica independente e interdisciplinar, sobretudo nas relagGes
com o mundo do trabalho.

Ainda, as atividades podem ser cumpridas em diversos ambientes, como a instituicao a que o estudante
estd vinculado, outras instituicGes e variados ambientes sociais, técnico-cientificos ou profissionais, em
modalidades tais como: formacao profissional (cursos de formacdo profissional, experiéncias de trabalho
ou estagios ndo obrigatdrios), de pesquisa e publica¢do (iniciagao cientifica e participagdao em eventos
técnico-cientificos, publica¢tes cientificas), de ensino (programas de monitoria e tutoria), de gestdo e
politica (representacdo discente em comissdes e comités), de empreendedorismo e inovagdo
(participagdo em Empresas Junior, incubadores ou outros mecanismos), de qualificagdo e experiéncia
internacional, entre outras. Essas atividades devem ser permanentemente incentivadas no cotidiano
académico, permitindo a diversificacdo das atividades complementares desenvolvidas pelos estudantes.

No presente projeto, as atividades de extensdo universitaria junto a comunidade foram destacadas das
atividades complementares, para possibilitar o controle e o registro independente das acdes
extensionistas de cada discente visando ao atendimento da meta 12.7 da Lei n? 13.005/2014 (“10% dos
créditos curriculares destinados a extensdo universitaria”).

QUADRO 14: QUADRO DE ATIVIDADES ACADEMICAS COMPLEMENTARES PROPOSTAS NESTE PROJETO, COM
CARGA HORARIA MAXIMA (CH MAX.) A SER INTEGRALIZADA POR TIPO DE ATIVIDADE

. ~ CH

CODIGO DESCRICAO
¢ Max.

FORMAGAO PROFISSIONAL

Realizagdo e conclusdo de Curso Online Aberto e Massivo (MOOC) aprovado pelo Colegiado do Curso 90

Participacdo em oficinas, cursos ou mini-cursos relacionados ao aprendizado de técnicas Uteis a

ATCO1135 s 45
profissdo
Obtencgdo de certificagdes técnicas na area de Computagdo 30
ATCO0725 Participagdo em visitas técnicas orientadas 10
Participagdo em projetos nacionais ou internacionais para desenvolvimento de software e/ou 60
hardware livre (FOSS, OSHW, etc)
ATCO0254 Estagio ndo obrigatdrio 30
PESQUISA
ATCO1104 Participagdo em Iniciagdo Cientifica com bolsa (PIBIC, CNPg, FAPEMIG) 60
ATCO1105 Participagdo em Iniciagdo Cientifica sem bolsa (PIVIC) 90
ATCO0044 Apresentagdo de trabalhos em eventos cientificos na forma oral ou péster 45
ATCO0964 Publicagdo de trabalhos cientificos - resumo e/ou poster 20
ATCOO0965 Publicagdo de Trabalhos completos em anais de eventos 45
ATCO0993 PublicagBes em periddicos especializados (revistas indexadas da area) 90
ATCO0994 PublicagGes em periddicos ndo especializados (revistas de outras areas, jornais e revistas nao indexadas) 15

Publicagdo de livro ou capitulo de livro especializado com cédigo ISBN e corpo editorial técnico-cientifico 90
Publicagao de livro ou capitulo de livro especializado ou ndo sem codigo ISBN ou corpo editorial técnico- 15
cientifico

ENSINO
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ATCO0355 Monitoria em disciplinas de Graduagao 30

ATCO0753 Participagdo no Programa de Educagao Tutorial - PET 60

ATCO0599 Participagdo em grupo de estudos de temas especificos registrado e certificado pela Instituicdo 30
Participagdo orientada por docente no desenvolvimento de material informacional ou didatico para uso 30
interno a UFU
Ministrante de palestras, minicursos, seminarios e oficinas para comunidade interna da UFU 30
GESTAO E REPRESENTACAO ESTUDANTIL

ATCO0319 Membro de Diretério Académico 30

ATCO0327 Membro do Diretério Central dos Estudantes 30

ATCO1019 Representante Discente no Conselho de Unidade ou Colegiado de Curso 45

ATCO0315 Membro de Conselho Superior da UFU 45
EMPREENDEDORISMO E INOVACAO

ATCO0757 Participagdo ou desenvolvimento de projetos para Empresa Junior 45

ATCO0310 Membro da Diretoria da Empresa Junior 45
Participagdo ou desenvolvimento de projetos junto a incubadoras de empresas 45
Fundador ou membro de empresa do tipo startup de tecnologia 90
QUALIFICACAO E EXPERIENCIA INTERNACIONAL

ATCO1099 Curso de lingua estrangeira ou aprovagdao em exame de proficiéncia em lingua estrangeira 30

ATCO0344 Mobilidade Internacional oficializada pela DRII/UFU 60
Realizagdo de intercdmbio internacional para estagio ou pesquisa na area de formagao 60
OUTRAS

ATCO0750 Participagdo no Exame Nacional do Desempenho de Estudante - ENADE 15

ATCO0706 Participagdao em projetos institucionais 45

ATCO0492 Participagdo em Competi¢Ses e Concursos Técnicos 90

ATCO0491 Participagcdo em Competi¢es Culturais/Artisticas/Esportivas 20
Participagcdo como ouvinte em eventos técnicos e/ou cientificos (congressos, simpdsios, semindarios, 30
mesa-redonda, workshops)
Organizagdo ou participagdo na organizagdo de eventos institucionais, técnicos ou cientificos para 45

comunidade interna da UFU

Com relacdo as disciplinas de outras areas cursadas pelo estudante em InstituicGes de Ensino Superior
devidamente reconhecidas pelo MEC ou 6rgao competente no pais de origem e que ndo sejam objeto de
equivaléncia curricular para o Curso de Engenharia de Computagao, as mesmas poderdo ter suas cargas
horarias aproveitadas como atividades complementares através de registro criado com cédigo ATCOM
seguido de dois digitos. Tais digitos correspondem a carga hordria considerada para aproveitamento de
cada uma das disciplinas. Todas as disciplinas consideradas nessa categoria podem totalizar a carga
horaria maxima de 45 horas na integralizagdo das Atividades Académicas Complementares.

A carga horaria minima a ser integralizada com essas atividades é de 90 horas, sem necessidade de pré-
requisito. A requisicdo para a quitacdo desse componente curricular é de responsabilidade do aluno que
deverd apresentar requerimento com esse objetivo ao Colegiado do Curso anexando todas as
comprovacdes necessarias.

O detalhamento das Atividades Académicas Complementares consta em normas especificas aprovadas
nos ambitos do Colegiado do Curso com anuéncia do NDE e da Unidade Académica. Os casos omissos
deverao ser tratados pelo Colegiado do Curso.
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ATIVIDADES DE EXTENSAO

A extensdo universitaria consiste em a¢bes da universidade junto a comunidade na qual estd inserida,
disponibilizando, ao publico externo, o conhecimento adquirido com o ensino e a pesquisa desenvolvidos
dentro da prépria universidade. O conceito de extensdo esta associado ao entendimento de que o
conhecimento gerado pelas instituicdes de ensino e pesquisa deve ser indissociavel da intencdo de
transformar uma realidade da sociedade através da tentativa de intervir para suprir as deficiéncias
identificadas, sem simplesmente se limitar a formacdo dos alunos regulares daquela instituicao.

Em atendimento a Lei n? 13.005/2014, em sua meta 12.7, que indica a necessidade de 10% dos créditos
curriculares destinados a extensdo universitaria, e a Resolu¢do CNE/CES n2 5/2016, no inciso VIII do seu
artigo 392, que indica a necessidade do incentivo a extensdo, de forma articulada com o ensino e a
pesquisa, este projeto opta por destacar o controle e registro das atividades de extensao universitaria de
cada discente junto a comunidade.

Portanto, as horas para a integralizagdo do componente curricular Atividades de Extensdo sdo
contabilizadas a partir dos certificados obtidos pelos discentes através do Sistema de Informagdo de
Extensdo e Cultura conhecido como a plataforma SIEX/PROEXC/UFU.

A carga horaria minima a ser integralizada com essas atividades é a de 345 horas, sem necessidade de
pré-requisito. A requisicdo para a quitacao desse componente curricular é de responsabilidade do aluno
gue deverd apresentar requerimento com esse objetivo ao Colegiado do Curso anexando todas as
comprovacdes necessarias. Para isso, sera definido um docente coordenador de Atividades de Extensao.

O detalhamento das Atividades de Extensdo consta em normas especificas aprovadas nos ambitos do
Colegiado do Curso com anuéncia do NDE e da Unidade Académica. Os casos omissos deverdo ser
deliberados pelo Colegiado do Curso.

EQUIVALENCIAS ENTRE COMPONENTES CURRICULARES PARA
APROVEITAMENTO DE ESTUDOS

O curriculo novo sera implementado a partir do 1 semestre letivo de 2019. O novo Projeto Pedagdgico
propde uma mudanca significativa no curriculo da Engenharia de Computacdo e a medida que as
disciplinas deste curriculo proposto forem implementadas, as disciplinas equivalentes do curriculo
anterior deixardo de ser oferecidas. Para tal ha uma defini¢do das regras de equivaléncia entre disciplinas
dos dois curriculos, apresentada a seguir, sendo a primeira coluna a disciplina ou grupo de disciplinas do
curriculo atual e, a segunda coluna, a disciplina ou grupo de disciplinas equivalentes no curriculo proposto:

Como sera dinamico o processo de transi¢cdo, casos omissos serdo tratados pelo colegiado do curso.

EQUIVALENCIA DAS DISCIPLINAS DO CURRICULO PROPOSTO EM RELACAO AO
CURRICULO 2016-1
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QUADRO 15: QUADRO DE EQUIVALENCIAS ENTRE COMPONENTES CURRICULARES PARA APROVEITAMENTO DE ESTUDOS DOS CURRICULOS
ANTERIORES PARA O CURRICULO PROPOSTO

CURSO DE GRADUACAO EM ENGENHARIA DE COMPUTACAO

Equivaléncia entre componentes curriculares do codigo 11872498l

2019-1 Componentes curriculares cursados
Carga Hordria | Saldo Carga Horaria
PER Cédigo Componente Curricular Cédigo Componente Curricular
T P | Total T | P | Total
12 | FAMAT31011 | Célculo Diferencial e Integral | 90 | O 90 0 FAMAT39107 | Fungdes de Varidveis Reais | 90| 0 90
10 Introdugdo a Engenharia de Computagdo 30| 0 30 0 FEELT31103 | Introdugdo a Engenharia de Computagdo 30| 0 30
19 Programacdo Script 30 | 30 60 0 FEELT31101 | Introdugdo a Tecnologia da Computagdo 30 | 30 60
. . Topicos Especiais em Eng. de Computagdo |
1¢ Programacdo Funcional 30 | 15 45 +15 FEELT39016E N . 60 | O 60
— Programagado Funcional
1¢ Enriquecimento Instrumental 0 |30 30
e 0 FEELT31202 | Métodos e Técnicas de Programacdo 30 | 60 | 90
29 Programacdo Procedimental 30 | 30 60
12 | FAMAT31021 | Geometria Analitica 60 | O 60
e FAMAT39301 | Métodos Matematicos 90| 0 90
292 | FAMAT31022 | Algebra Linear 45 | 0 45 0 e
e FAMAT39106 | Algebra Matricial e Geometria Analitica 90 | O 90
4° | FAMAT31031 | Métodos Matematicos 75 | 0 75
1¢ Programacgdo Funcional 30 | 15 45 FEELT31513 | Linguagens Logicas e Funcionais 60| O 60
e +30 e
49 Programacdo Logica e Inteligéncia Artificial | 30 | 15 45 FEELT31611 | Estruturas de Dados 60| O 60
22 | FAMAT31012 | Célculo Diferencial e Integral Il 90 | O 90 0 FAMAT39203 | Fungdes de Varidveis Reais Il 90| 0 90
20 Fisica Basica: Mecanica 60 | O 60 0 INFIS39201 | Fisica | 60| O 60
20 Experimental de Fisica Basica: Mecanica 0 |30]| 30 0 INFIS39202 | Experimental de Fisica | 0 |30] 30
Topicos Especiais em Eng. de Computagdo |
20 Légica e Matematica Discreta 45 |15 | 60 | 0 | FEELT39016C | COP'cO®Especials emEng putacaot 1 6o | 0 | 60
— Légica e Matematica Discreta
20 Metrologia 30 | 30 60 0 FEELT31822 | Metrologia e Instrumentagdo 60| O 60
20 Metrologia 30 | 30 60 +15 FEELT31822 | Instrumentacgdo Industrial 60 | 15 75
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30 Circuitos Elétricos | 75 | 0 75 0 FEELT31301 | Circuitos Elétricos | 75| 0 75
30 Experimental de Circuitos Elétricos | 0 |15 15 0 FEELT31302 | Experimental de Circuitos Elétricos | 0 | 15 15
Fisica Basica: Eletricidad
3¢ isica Basica: Hietricidade € 60| 0| 60 | O INFIS39301 | Fisica I 60| 0| 60
Eletromagnetismo
E i tal de Fisica Basica: Eletricidad
30 xperimental de Fisica Basica: EIStricldade |41 39 | 30 0 INFIS39302 | Experimental de Fisica Il 0|30 30
e Eletromagnetismo
32 Programacdo Orientada a Objetos 30 | 30 60 0 FEELT31514 | Programacdo Orientada a Objetos 30 | 30 60
49 Sistemas Digitais 30| 0 30 0 FEELT31503 | Eletrdnica Digital 30| 0 30
40 Experimental de Sistemas Digitais 0 |30 30 0 FEELT31504 | Experimental de Eletronica Digital 0 | 30 30
40 Eletronica Analdgica | 60 | O 60 0 FEELT31401 | Eletronica Analdgica | 60 | O 60
40 Experimental de Eletronica Analdgica | 0 |30]| 30 0 FEELT31402 | Experimental de Eletronica Analdgica | 0 |30] 30
40 Banco de Dados 30 | 15 45 +15 FEELT31708 | Banco de Dados 60 | O 60
52 Engenharia de Software 30 | 15 45 +15 FEELT31305 | Engenharia de Software 30 | 30 60
FEMEC39101 | Expressdo Grafica 60| 0 60
e
32 | FAMAT31013 | Calculo Diferencial e Integral Ill 90 | O 90 FAMAT39202 | Estatistica e Probabilidade 30| 0 30
e +15 e
52 | FAMAT31033 | Estatistica 60 | 0 60 IQUFU39102 | Quimica Geral 30 | 15| 45
e
FEELT31306 | Sinais e Sistemas | 30| 0 30
Arquitetura e Organizagdo de Arquitetura e Organizagdo de
5¢ 30 | 15 45 +15 FEELT31616 60| 0 60
Computadores Computadores
59 Sistemas Embarcados | 45 | 30 75 FEELT31609 | Sistemas Embarcados | 30 | 30 60
e 0 e
52 Elementos de Sistemas Computacionais 30 | 15 45 FEELT31010 | Microprocessadores 60| O 60
FEELT31609 . 30 |30 | 60
. Sistemas Embarcados |
52 Sistemas Embarcados | 45 | 30 75 o
e 0 -~ - ~
. . . Topicos Especiais em Eng. de Computagdo |
5¢ Elementos de Sistemas Computacionais 30 | 15 45 FEELT39017E . L 60| O 60
— Elementos de Sistemas Computacionais
52 Sinais e Multimidia 30 | 15 45 FEELT31406 | Sinais e Sistemas I 60| O 60
e +30 e
62 Sistemas e Controle 30 | 15 45 FEELT31509 | Sistemas Realimentados 60| O 60
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62 Sistemas Operacionais 30 | 15 45 +15 FEELT31608 | Sistemas Operacionais 60 | O 60
Topicos E iai Eng. de C taca

6° Aprendizagem de Méaquina 30 | 15| 45 | +15 | FEELT39017B | OP!COS FOPECIAs EMENE. AELOMPULatao | g4 | o | g4
Il — Aprendizagem de Maquina
Topicos E iai Eng. de C tagdol

62 Aprendizagem de Maquina 30 | 15 45 +15 FEELT39016A OPICOS speaa.ls €M Eng. de Lomputacao 60 | O 60
— Sistemas Inteligentes
Topicos Especiais em Eng. de Computagdo |

62 Arquitetura de Software Aplicada 30 | 15 45 +15 FEELT39016D P ) P 8 . putac 60| O 60
— Arquitetura de Software Aplicada

79 Otimizagdo e Simulagdo 30 |15 | 45 +15 FAMAT39204 | Métodos Numéricos 45115 | 60

7° Computagdo Grafica RV-RA 30 |15 | 45 +15 FEELT31709 | Computagdo Grafica 30 30| 60

79 Robética 45 | 15| 60 0 FEELT31720 | Robdtica 60| O 60

7° Redes de Comunicagoes | 45 | 15 60 0 FEELT31809 | Redes de Computadores 60 | O 60

. . Topicos Especiais em Eng. de Computagdo |

7° Sistemas Computacionais em Tempo Real 30 | 15 45 +15 FEELT39016B . 60 | O 60

— Design de Hardware em FPGA
. o, Topicos Especiais em Eng. de Computacdo

8¢ Sistemas Distribuidos 30 | 15 45 +15 EELT39017C . o, 60 | O 60

Il - Sistemas Distribuidos
. . Tdpicos Especiais em Eng. de Computagao

8¢ Seguranca de Sistemas Computacionais 30 | 15 45 +15 FEELT39017D . . . 60| O 60

Il — Seguranga de Sistemas Computacionais

SALDO TOTAL +285

Observa-se, ainda, que ndo ha nenhum problema de transicdo entre o curriculo 2016-1 e o curriculo proposto neste projeto, dessa forma o
Colegiado do Curso de Graduagdo em Engenharia de Computacdo determina que todos os discentes que ingressaram no Curso antes do inicio de
vigéncia do novo curriculo e encontrarem-se classificados como em periodo inferior ao 82 do curriculo 2016-1, sejam remanejados para o novo
curriculo, para se beneficiarem dos ganhos de qualidade, flexibilidade, relacionamento com a comunidade externa, capacidade de inovacao e
atualidade tecnoldgica estabelecidos no novo curriculo proposto. Os discentes classificados como em periodo igual ou superior ao 89, serao
mantidos no curriculo em que estdo vinculados. Casos omissos serdo tratados pelo Colegiado do Curso de Engenharia de Computacgao.

EQUIVALENCIA DAS DISCIPLINAS DO CURRICULO 2016-1 EM RELACAO AO CURRICULO PROPOSTO

Os discentes matriculados no curriculo 2016-1 e classificados como em periodo igual ou superior ao 82periodo poderdo cursar disciplinas do
curriculo ora proposto e dispensar disciplinas equivalentes ao seu curriculo. Casos omissos deverdo ser tratados pelo Colegiado do Curso.
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QUADRO 16: QUADRO DE EQUIVALENCIAS ENTRE COMPONENTES CURRICULARES PARA APROVEITAMENTO DE ESTUDOS DO CURRICULO PROPOSTO
PARA O CURRICULO ANTERIOR (2016-1)

CURSO DE GRADUACAO EM ENGENHARIA DE COMPUTACAO

Equivaléncia entre componentes curriculares do codigo 11872498l

2016-1 2019-1
Carga Horéaria | Saldo Carga Horaria
PER Caodigo Componente Curricular Cadigo Componente Curricular
T | P |Total T | P |Total

19 FAMAT39107 | FungGes de Varidveis Reais | 90 | O 90 0 FAMAT31011 | Cdlculo Diferencial e Integral | 90| 0 90
19 FEELT31103 | Introdug¢do a Engenharia de Computagdo 30| 0 30 0 Introdugdo a Engenharia de Computagdo 30| 0 30
19 FEELT31101 | Introdugdo a Tecnologia da Computagdo 30 |30 | 60 0 Programacao Script 30| 30| 60

Programacdo Funcional 30 | 15 | 45
19 FEELT31911 | Inteligéncia Artificial 60 |30 | 90 0 e

Programacdo Ldgica e Inteligéncia Artificial | 30 | 15 | 45
1¢ Enriquecimento Instrumental 0 | 30| 30

FEELT31202 | Métodos e Técnicas de Programagao 30 | 60 | 90 0 e
20 Programacdo Procedimental 30|30 | 60
20 FAMAT39203 | Func¢Ges de Variaveis Reais Il 90 | O 90 0 FAMAT31012 | Célculo Diferencial e Integral Il 90| 0 90
29 INFIS39201 | Fisica | 60 | O 60 0 Fisica Basica: Mecanica 60 | O 60
29 INFIS39202 | Experimental de Fisica | 0 |30 30 0 Experimental de Fisica Basica: Mecanica 0 |30 ] 30
20 | FEELT39016C | OPicOS Especiais em Eng. de Computacdol | oy | (| g5 | g Légica e Matemitica Discreta 45 | 15 | 60
— Légica e Matematica Discreta

20 FEELT31822 | Metrologia e Instrumentagdo 60 0 60 0 Metrologia 30| 30| 60
3¢ FEELT31301 | Circuitos Elétricos | 75 | 0 75 0 Circuitos Elétricos | 75| 0 75
3¢ FEELT31302 | Experimental de Circuitos Elétricos | 0 |15 | 15 0 Experimental de Circuitos Elétricos | 0 | 15| 15
3¢ | INFIS39301 |Fisicall 60 | 0| 60 | © Fisica Basica: Eletricidade e 60| 0 | 60

Eletromagnetismo
32 | INFIS39302 | Experimental de Fisica Il 0o |30 30 0 Experimental de Fisica Basica: Eletricidade | | 55 | 3

e Eletromagnetismo
30 FEELT31514 | Programacdo Orientada a Objetos 30 |30 | 60 0 Programacdo Orientada a Objetos 30 | 30| 60
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FEELT31503 | Eletronica Digital 30| 0 30 0 Sistemas Digitais 30| 0 30
FEELT31504 | Experimental de Eletrénica Digital 0 |30 30 0 Experimental de Sistemas Digitais 0 |30 30
FEELT31401 | Eletronica Analdgica | 60 | O 60 0 Eletronica Analdgica | 60 | O 60
FEELT31402 | Experimental de Eletrénica Analdgica | 0 |30 30 0 Experimental de Eletronica Analdgica | 0 |30 30
FEELT31609 | Sistemas Embarcados | 30 |30 | 60 Sistemas Embarcados | 45 1 30 | 75

e 0 e
FEELT31010 | Microprocessadores 60 | O 60 Elementos de Sistemas Computacionais 30 | 15| 45
FEELT31720 | Robética 60 | O 60 0 Robética 45 | 15 | 60
FEELT31809 | Redes de Computadores 60 | O 60 0 Redes de Comunicagées | 45 | 15 | 60
Sistemas Computacionais em Tempo Real 30| 15 | 45

FEELT31810 | Sistemas de Tempo Real 45 | 15 | 60 +30 e
Sistemas Distribuidos 30 | 15 | 45
Otimizagdo e Simulagdo 30 | 15 | 45

FEELT31910 | Periféricos e Interfaces 45 | 45 | 90 0 e
Sinais e Multimidia 30 | 15 | 45

SALDO TOTAL +30
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ENSINO A DISTANCIA

O curso de Engenharia de Computagdo tem como axioma utilizar, sempre que possivel, a oferta
de disciplinas a distancia — total ou parcialmente —, visando tanto a diminui¢do de tempo em
sala de aula quanto a maximizacdo do tempo dos alunos destinado a estudos e projetos
relacionados com a respectiva disciplina. De acordo com a Portaria MEC n2 1.134/2016 (art. 1,
§19): “As disciplinas referidas no caput poderdo ser ofertadas, integral ou parcialmente, desde
gue esta oferta ndo ultrapasse 20% (vinte por cento) da carga horaria total do curso”.

Este projeto ndo apresentou disciplinas na forma EAD. E notdrio o desejo de desenvolver
atividades de ensino a distancia por toda comunidade da Faculdade de Engenharia Elétrica e,
particularmente, do Curso de Engenharia de Computagdo. Todavia, ndo ha como implementar
0 ensino a distancia como determina a legislagdo vigente na UFU, pois ha a necessidade de
definicdo de tutores de todas as disciplinas com atividades de ensino a distancia e, ainda, ha
necessidade de treinamento, através de cursos e certificacdo, desses tutores e professores do
curso de Engenharia de Computacgdo. Por isso, o Curso de Engenharia de Computacdo ira
desenvolver agBes para que nos proximos anos possa solicitar a alteragdo deste projeto
pedagdgico visando acrescentar ensino a distancia.

ORIENTADOR ACADEMICO: TUTORIA

Considerando a necessidade de melhor acompanhamento da vida académica do discente do
Curso de Graduacdo em Engenharia de Computacdo, das atividades de aprendizagem, das
atividades de pesquisa, das atividades complementares e das atividades de extens3do, todo aluno
do curso de Engenharia de Computacao deverad ser tutorado por um professor da Faculdade de
Engenharia Elétrica da UFU ou que ministre disciplinas no curso de Engenharia de Computacao.

O detalhamento das normas de Tutoria consta em normas especificas aprovadas nos ambitos
do Colegiado do Curso com anuéncia do NDE e da Unidade Académica.
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Diretrizes Gerais para o Desenvolvimento
Metodoldgico do Ensino

A proposta de ensino para o curso deve propiciar o desenvolvimento de todas habilidades
propostas em contraste ao enfoque de treinamento estritamente técnico muitas vezes adotado.

Um dos pontos chaves para o sucesso na formacao profissional em engenharia de computacao
é a motivacdo do estudante e de todos os participantes do processo. Considerando a premissa
de que os alunos escolhem o curso por livre opgao, e normalmente o fazem por vocacao, pode-
se concluir que os ingressantes iniciam suas jornadas naturalmente motivados. A impressao
inicial sobre a area de atuacdo e as atividades profissionais é de que essas lhes sdo atraentes.
Cabe ao curso manter e fortalecer essa motivacdo, ampliando a percepc¢ao do estudante acerca
da sua formacgao.

Um dos principais fatores apontados pelos alunos para a perda da motivagdo, é a caréncia de
contato com os assuntos e atividades vislumbrados no processo de escolha do curso. Esse
afastamento tem origem principalmente na énfase do ensino de ferramentas matematicas e
outras matérias basicas de forma ndo contextualizada, nos dois primeiros anos do curso. Esta
vinculagdo fragil provoca ainda, uma outra consequéncia indesejavel — a fragmentagdo dos
conhecimentos: a associacdo dos conceitos desenvolvidos a sua aplicagdo nas atividades
profissionais é fraca, dificultando o desenvolvimento da visao sistémica pelo profissional.

A filosofia de ensino a ser adotada no curso de graduacdo em Engenharia de Computacdo da
Universidade Federal de Uberlandia deve permitir a manutenc¢do da motivacao inicial do aluno
através de seu contato com as atividades de engenharia de computacdo desde o primeiro dia
na universidade. Deve ficar claro ao aluno que o conhecimento dos fundamentos de
matematica, fisica, computacdo, circuitos e outros é uma das principais ferramentas que este
dispOe para consolidacao de sua formacdo. Portanto, o estudante deve ter conhecimento do
conjunto de ferramentas matematicas e logicas disponiveis, ter a seguranca na escolha da mais
adequada para cada tarefa e saber utilizd-las com propriedade. Esta clareza deve ser
desenvolvida em disciplinas da area de engenharia de computacdo alocadas nos primeiros
semestres do curso. No primeiro periodo, 4 disciplinas especificas da drea de computacado e, no
segundo periodo, 2 disciplinas que tratam da formagdao em programac¢do. Munidos desses
conhecimentos, os estudantes sdo capazes de abandonar uma postura passiva na construcdo
dos conhecimentos bdsicos, assumindo um papel mais ativo no processo. Essa mudanga de
postura decorre do conhecimento do conjunto de ferramentas disponiveis e suas aplicagdes.

O profissional de engenharia de computacdo necessita desenvolver uma grande capacidade de
abstracdo e independéncia de tecnologias. Nesse aspecto, o Projeto Politico Pedagdgico em
questdo procura desenvolver os conceitos fundamentais antes de introduzir aspectos
tecnoldgicos. Assim, o aluno sera capaz de encarar qualquer tecnologia com olhos criticos (e ndo
a aceitar como paradigma, o que ocorre com frequéncia em diversas abordagens centradas em
tecnologias), bem como ter grande capacidade de se adaptar as novas tecnologias e saber
buscar, propor ou desenvolver tecnologias inovadoras e adequadas para resolver os seus
problemas.

As principais caracteristicas da proposta politico-pedagdgica adotada buscam fortalecer os
seguintes aspectos: maior integracdo entre as disciplinas; que o ensino seja significativo para o
estudante; o ensino dos componentes sera sequencial e quando for necessario com abordagem
ascendente (bottom-up), partindo do conteddo basico para em seguida apresentar o
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tecnolégico, onde em geral varios conceitos basicos sdo aplicados. Entretanto quando for
possivel os componentes serdo desenvolvidos por problematiza¢gdo e adotando a abordagem
descendente (top-down).

Pretende-se que este projeto possua caracteristicas inovadoras em relacdo ao que hoje é
praticado na maioria dos cursos da drea de exatas, visando-se atender as necessidades do
estudante e da sociedade moderna. A principal delas é a mudanca de foco, do tradicional
“ensinar” para o desejavel “aprender”, que coloca o aluno, e ndo o professor, como protagonista
central do processo.

As estratégias pedagodgicas serdo apresentadas a seguir. Inicialmente serdo descritos alguns
métodos pedagdgicos para o processo de ensino-aprendizagem. Em seguida serdo apresentadas
as técnicas para o desenvolvimento e caracterizagdo dos programas de ensino.

METODOLOGIA PEDAGOGICA

A opcdo deste projeto foi pela educagdo “problematizadora”, integrada e significativa. O plano
de curso de cada disciplina deverd seguir as linhas mestras que nortearam este plano pedagdgico
e que sdo apresentadas a seguir. Para manter essa politica, cada disciplina terd, além da “Ficha
de Disciplina”, um “Plano de Ensino”, incluindo distribuicdo de carga hordria por capitulo,
metodologia de ensino e de avaliagdo. O Plano de curso deverd ser aprovado no colegiado de
curso. A seguir apresenta-se conceitos que devem nortear a elaboragao dos Planos de Ensino
das Disciplinas:

e Aprendizagem por Projeto: dentro da filosofia de uma “educacdo problematizadora”, e
em concordancia com as demais diretrizes aqui apresentadas, deverao ser estabelecidos
projetos tematicos, aqui denominados Projetos Integrados, que englobem um conjunto
de disciplinas.

e Integracdo entre Disciplinas: o “mundo real” é interdisciplinar. O mercado procura
profissionais com formagao holistica e habilidades multidisciplinares. No entanto, ainda
é forte o paradigma da fragmentacdo do conhecimento em matérias, que sdo
ministradas em unidades auténomas denominadas disciplinas. Por questdes legais,
administrativas e praticas é dificil a eliminagao do conceito de disciplina. Mas é possivel
oferecer uma formagdo muito mais completa e adequada ao aluno se houver uma
integracao entre as disciplinas de um mesmo curso. Por integracao entenda-se, entre
outros aspectos, a existéncia de: coordenacdo entre as atividades desenvolvidas,
comunicagdo entre os professores, trabalhos conjuntos, avaliagdes conjuntas, objetivos
comuns, estratégias comuns, e, quando possivel, todos os alunos de uma turma
participando do mesmo conjunto de disciplinas.

e Aprendizagem Ascendente (bottom-up): seguindo a estruturacdo tradicional e linear das
disciplinas, onde essas estdo organizadas em semestres em que as matérias “basicas”
sdo todas apresentadas no chamado ciclo basico do curso, e sé posteriormente as
“tecnoldgicas”. As aplicacbes de técnicas em Engenharia da Computag¢do sdo
integradoras por natureza, qualquer sistema de média complexidade ou superior, exige
conhecimentos adquiridos em diversas matérias. A abordagem bottom-up (ascendente)
é empregada com frequéncia, principalmente nos primeiros periodos. No entanto,
sempre que possivel, serd adotada a abordagem top-down (descendente), para tornar
significativo e problematizador o processo de aprendizado.

e Aprendizagem Descendente (top-down): aprender os fundamentos tedricos de algo que
ja se esta familiarizado é geralmente eficaz, interessante e produtivo. Sentir na pratica
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a necessidade de uma ferramenta para entdo ser a ela apresentada, pode ser mais
motivador e proveitoso. Assim, sempre que possivel, procurar-se-a aplicar o conceito de
aprendizagem top-down [Tori, 1998], fazendo-se com que o aluno aprenda a aplicar
uma tecnologia para depois, ou em paralelo, estudar os fundamentos tedricos por tras
dela (por exemplo: aprender a usar e aplicar um modelador grafico tridimensional para
em seguida estudar a teoria de computacgao grafica e os algoritmos basicos).
Aprendizagem Significativa: a proposta de que a aprendizagem deva ser significativa
para o aprendiz, de Ausubel (1968), citada por [Moreira, 1999], apesar de antiga e bem
aceita pelos especialistas em educag¢do ainda nao estd tao difundida no ensino superior
quanto se desejaria, em especial nos cursos da drea de ciéncias exatas. Neste projeto se
estabelece uma garantia ao aluno de aprendizagem de conteudos e habilidades que
tenham significado para a sua realidade social e intelectual. Cabe destacar o seguinte
trecho de [Abreu, 1990]: “Toda aprendizagem, para que realmente acontega, precisa
ser significativa para o aprendiz, .... Isto exige que a aprendizagem: se relacione com o
seu universo de conhecimentos, experiéncias, vivéncias; lhe permita formular problemas
e questobes que de algum modo o interessem, o envolvam ou que lhe digam respeito; lhe
permita entrar em confronto experiencial com problemas prdticos de natureza social,
ética, profissional, que Ihe sejam relevantes; lhe permita participar com
responsabilidade do processo de aprendizagem; lhe permita e o ajude a transferir o que
aprendeu na escola para outras circunstdncias e situagées de vida; suscite modifica¢des
no comportamento e até mesmo na personalidade do aprendiz.”

Aprendizagem Interativa: fala-se muito da importancia da presenca e da proximidade
do professor para uma melhor aprendizagem. Mas a simples presenca fisica ndo garante
uma verdadeira aproximacgdo. Aulas expositivas para turmas grandes, por exemplo,
possuem a mesma eficdcia que uma teleaula, sendo que esta Ultima ainda possui a
vantagem de estar gravada e poder ser repetida. Para se viabilizar uma maior
aproximacdo entre professor e aluno, e também entre eles préprios, o primeiro ponto
a ser observado é que as turmas devem ter, sempre que possivel, um maximo 40 alunos
para aulas tedricas e 25 para aulas praticas. Mas isso ainda ndo é suficiente. A verdadeira
aproximacado ocorre quando ha interatividade, seja entre aluno/professor, aluno/aluno
ou mesmo aluno/material-de-aprendizagem. Assim, neste projeto, estdo privilegiadas
metodologias de ensino-aprendizagem nas quais o aluno seja ativo e possua alto grau
de interatividade, com professor, com os colegas e com os objetos de estudo.
Desenvolvimento de Atitude Cientifica: uma postura pontuada pelo interesse em
descobrir, em saber o porqué, em questionar, é importante ndo sé para aqueles que
tenham a intencdo de seguir carreira académico-cientifica, mas também para qualquer
atividade profissional, em especial na drea de informdtica. Este projeto pedagdgico foi
pensado tendo-se em mente o desenvolvimento de uma postura cientifica nos alunos,
gue vai além da simples aprendizagem dos métodos cientificos. Essa postura deverad ser
adquirida na pratica e permear todas as atividades do curso e ser levada, pelo aluno,
para sua vida profissional.

Concepgao dos Conteldos Programaticos: a aprendizagem significativa somente pode
ocorrer quando os contelddos ministrados em uma disciplina se aproximam de alguma
forma da realidade vivida pelo aluno. Essa realidade pode ser expandida a partir de
situacOes-problema e atividades praticas desenvolvidas pelos alunos em laboratério;
em projeto integrado no ambito do préprio curso; e participagdo em atividades de
Extensdo e/ou de Iniciagdo Cientifica, com a realiza¢do de projetos demandados pela
sociedade e/ou pela comunidade cientifica. Os conceitos vistos em sala de aula devem
ser entendidos pelo aluno como um conhecimento relevante para a sua atuacao
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profissional. Muitas vezes ouve-se a queixa de que a Universidade ndo consegue formar
profissionais prontos para vivenciar a realidade empresarial, por falta de conhecimento
dos problemas e técnicas utilizadas para soluciona-los. Na verdade, o que acontece é
que o aluno ndo é preparado para fazer analogias entre os contelddos vistos na
graduacdo e os problemas que existem na vida pratica. Seria como se os conteldos
vistos no curso nao tivessem relacdo com a pratica profissional. Esta visdo estreita pode
ter consequéncias nefastas por toda a vida profissional do aluno, chegando até a
impedir que este se torne um profissional competente. Sendo assim, alguns principios
deverdo ser adotados ao longo do curso para permitir que o egresso venha a ser um
profissional capaz de atender com competéncia as demandas do mercado de trabalho
no qual venha a atuar, seja como funciondrio, empreendedor ou membro da academia.
Problematizacdo: o primeiro principio é o desenvolvimento, nos trabalhos ou projetos
implementados, de solucdes de problemas com tamanho e complexidade equivalentes
a situagdes reais. A utilizacdo dos chamados “toy problems” ndo desenvolve
competéncias referentes a utilizacgdo de alguma técnica em particular quando
extrapolada para problemas com maior ordem de magnitude no que se refere a
tamanho e/ou complexidade. Dessa forma, e atendendo ao principio do aprendizado
top-down, os trabalhos e projetos deverao ter abrangéncia e profundidade semelhantes
aos problemas reais, onde os alunos, ao longo das disciplinas, que deverdo atuar de
forma integrada, irdo buscar as técnicas do estado-da-arte e os fundamentos tedricos
do desenvolvimento da solucdo de tais problemas. Dessa maneira, espera-se
desenvolver a capacidade de integracdo e relacionamento de conhecimentos, a partir
da necessidade de sua utilizagcdo pratica, gerando-se um profissional apto a criacdo de
novos conhecimentos e tecnologias.

Postura Critica: o desenvolvimento da capacidade de andlise critica também é uma
caracteristica capaz de definir o sucesso de um profissional no seu ambiente de trabalho
e na vida de forma geral. O curso de graduacdo também deverd se responsabilizar pelo
desenvolvimento dessa caracteristica em seus alunos. Para tanto, todos os contetdos
ministrados nas disciplinas serdo abordados sempre com uma postura critica,
estabelecendo vantagens e desvantagens, limites de aplicacdes e comparagdes com
outros métodos, técnicas, conceitos ou algoritmos sempre que possivel. Os processos
de avaliacdo, descritos mais adiante neste texto, também deverdo privilegiar
instrumentos que evidenciem esta capacidade dos estudantes. Como uma das funcgdes
do profissional de computacdo é a avaliacdo de solugdes propostas, o aluno deve ser
habituado a exercer uma postura critica desde cedo.

Abstracdo: a capacidade de abstracdo é essencial para o perfil tracado. As técnicas que
possibilitam o desenvolvimento dessa habilidade serdo trabalhadas em disciplinas
basicas das dreas de matematica e de computacdo. Mas a fixagdo da capacidade de
abstracdo somente sera incorporada pelo aluno se ele a exercitar na pratica. A
metodologia aqui proposta prevé duas formas de se obter essa fixa¢do: realizar
referéncia cruzada entre matérias basicas e tecnoldgicas - o professor de uma disciplina
gue apresente conceitos abstratos devera exemplificar com aplica¢Ges praticas ou pelo
menos mostrar onde tais conceitos serdo utilizados em outras disciplinas, enquanto que
o professor de uma disciplina tecnoldgica deverd langar mdao de formalismos,
modelagem e raciocinio abstrato sempre que possivel, utilizando-se das técnicas
apresentadas em disciplinas basicas; e trabalhar com projeto integrado - no
planejamento de cada projeto integrado devera ser previsto o uso de formalismos e
ferramentas de abstracdo, de forma que tais praticas sejam incentivadas e cobradas
pelo professor responsavel.
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Criatividade: a criatividade deverd ser trabalhada em todas as disciplinas do curso, em
especial nos projetos integrados. Para que isso aconteca, as disciplinas deverdo ser
conduzidas de forma a dar liberdade de participacdo e interferéncia dos alunos. As
avaliagdes deverdo ser sobre a capacidade do aluno em articular e aplicar os
conhecimentos ou em adquirir novos, nunca sobre a capacidade de memorizagdo ou de
repeticdo de conceitos, férmulas ou receitas. Uma resposta incorreta, porém, criativa e
com uma argumentacao légica e correta deverd ser tdo valorizada quanto uma resposta
correta, mas que seja uma simples repeti¢cdo de solugdes prontas.

Empreendedorismo e inovagao: sempre que possivel deve ser evitada a entrega de
solucBes prontas aos alunos. Eles devem ser incentivados a procurar e empreender
solugdes, principalmente, mas ndo exclusivamente, nos projetos integrados. A procura
de solugdes criativas para problemas existentes leva a descoberta de novos
conhecimentos, técnicas e aplicagdes de conceitos, que sdo as caracteristicas que um
novo processo/produto deve ter para ser competitivo economicamente. O
empreendedorismo e a inovagdo sdo apresentados de forma transversal, como parte
integrante de grande parte das disciplinas do curso.

Ferramentas Tecnoldgicas: uma outra razdo das queixas referentes a inabilidade dos
cursos de graduacdo em formar profissionais prontos para vivenciar a realidade
empresarial deriva da inexisténcia de disciplinas para o ensino de ferramentas. O ensino
de ferramentas ndo é mesmo o papel de um curso de graduacdo. No entanto,
ferramentas tecnoldgicas fazem parte da vida profissional de qualquer pessoa ligada a
area de Computacgdo e Informatica. Mais do que isso, a rapidez com que tais ferramentas
aparecem e sdo substituidas no mercado leva a que o profissional precise aprender tais
ferramentas com rapidez, eficiéncia e eficacia. O desenvolvimento dessas habilidades
seratrabalhado no curso através da requisicdao compulsdria de utilizacdo de ferramentas
tecnoldgicas (linguagens, pacotes, sistemas, etc.) para realizacdo de trabalhos praticos,
de maneira que os alunos tenham que aprendé-las por conta propria. Cada trabalho ou
projeto desenvolvido deverd especificar também quais ferramentas foram utilizadas.
Dessa forma, cria-se uma dupla vantagem: o aluno torna-se capaz de aprender sozinho
qualguer novo recurso e o curso fica mais flexivel, no sentido de que desta maneira, a
troca das ferramentas utilizadas no mercado ndo tem impacto nos contelddos
ministrados no curso, apenas na sua implementacdo. Em alguns momentos, no entanto,
e em particular no Trabalho de Conclusdo do Curso (TCC ou estagio), pode-se deixar sob
a responsabilidade do aluno a tarefa de buscar e descobrir por conta prépria a
ferramenta a ser utilizada, o que o fard exercitar ainda mais o seu espirito
empreendedor, inovador e a sua capacidade de andlise critica.

Tecnologia na Aprendizagem: a disseminagdo da Informatica na sociedade encontrou
um solo fértil na drea de educacdo. Novas tecnologias estdo sendo correntemente
aplicadas no ensino das mais variadas disciplinas, inclusive para Educac¢do a Distancia.
No ensino de Engenharia da Computacdo é particularmente importante o emprego
dessas tecnologias, uma vez que suas caracteristicas de uso encorajam o aprendizado
ativo, onde ainiciativa da busca pelo conhecimento parte do aluno e é ele o guia de seu
aprendizado. A facilidade de disponibilizagdo de contetdos por meio eletronico (textos,
programas, videos, simulacfes, etc.) existente nos dias de hoje permite que o aluno
possa dirigir melhor seu processo de aprendizado, tanto no que se refere ao conteldo
quanto ao tempo disponibilizado para aprender. Adicionalmente, ferramentas de
auxilio ao trabalho em grupo também devem ser utilizadas, uma vez que esta é uma
habilidade que se pretende desenvolver nos estudantes. O processo de globalizacdo
criou a necessidade de que as habilidades de trabalho em grupo existam ndo apenas
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guando o grupo se encontra ho mesmo espaco fisico, mas também no espacgo virtual
proporcionado pelas facilidades de comunicacdo via Internet. A habilidade, conhecida
como trabalho colaborativo, de produzir resultados em grupo, mesmo que os individuos
estejam separados por muitos quildometros é essencial a um profissional que pretenda
ser bem-sucedido em um mundo sem fronteiras fisicas. A utilizacdo das novas
tecnologias estimula a curiosidade, o interesse e a capacidade de organizacdao dos
estudantes, fazendo com que os ideais de atitudes expresso no perfil do egresso sejam
efetivamente atingidos.

Motivagdo para Aprender: a motivacao do aluno para aprender esta frequentemente
relacionada com a utilidade aparente dos contetddos ministrados. Muitos contetudos do
curso tém aplicacdo 6bvia, mas muitos outros sdo obscuros para o aluno no que se
refere a sua utilidade pratica. A matematica e os aspectos tedricos da Computacdo sdo
os conteudos mais ébvios a cair neste critério, mas surpreendentemente, assuntos
como estruturas de dados, comunicacdo e sincronizacdo entre processos e outros
igualmente importantes podem nao ser vistos por muitos alunos como tendo aplica¢Ges
praticas além das trabalhadas nas disciplinas. Por esta razdo, é imprescindivel que se
estabelecam os relacionamentos existentes entre os contetidos ministrados com
aplicagOes da vida real, e da forma mais completa e abrangente possivel. Devera ainda
ser estabelecido, em cada disciplina, o relacionamento entre os contetidos ministrados
com estudos avangados sobre o assunto, vislumbrando-se a possibilidade de trabalhos
de iniciacdo cientifica em projetos relacionados. Isso é importante por duas razdes:
mostrar aos alunos a existéncia de um corpo de conhecimento na drea além do que é
possivel trabalhar em sala de aula e também que eles mesmos sdo capazes de contribuir
para o desenvolvimento do conhecimento sobre o assunto. Disciplinas mais avangadas
serdo alocadas preferencialmente a professores que realizam pesquisa sobre os
assuntos abordados, possibilitando que estes desenvolvam os conteldos sobre a
perspectiva holistica desejada para o curriculo em implantacao.

Comunicagdo Oral e Escrita: o desenvolvimento das habilidades de comunicagdo oral e
escrita dos alunos também deve ser um objetivo comum de todas as disciplinas. Essas
habilidades serdo desenvolvidas a partir de projetos sobre assuntos relacionados a
disciplina e que ultrapassem os limites da mesma, na forma de semindrios que envolvam
apresentacdes orais e escritas. E importante que todos os alunos sejam submetidos a
avalia¢Oes deste tipo, uma vez que tal habilidade, independente das condi¢Ges técnicas
do aluno, pode determinar o seu futuro profissional. Escrever e apresentar trabalhos
devem ser atividades t3o naturais quanto implementar um algoritmo, e assegurando
gue os alunos precisarao realiza-las e ao longo de todo o curso, garante-se que estas
habilidades sejam efetivamente desenvolvidas no egresso. A caracteristica dos assuntos
desenvolvidos estarem relacionados, mas fora do escopo global das disciplinas, leva a
gue os alunos tenham a necessidade de buscar conhecimento e de aprender conteldos
de forma independente, reforcando as caracteristicas de capacidade de continua
atualizacdo e construcdo de solugdes inovadoras, expressas no perfil do egresso. Todas
as disciplinas trabalhardo intensamente tais habilidades, na documentacdo do projeto
e do produto, nas sinteses das pesquisas bibliogréficas, na reda¢do das monografias, na
elaboracdao e na realizagdo das apresenta¢cdes. Destacam-se nessas habilidades o
Projeto de Graduacao que serd acompanhado de relatério e defesa oral e o Estagio
Supervisionado que incluird um relatério final.

Multidisciplinaridade: a aplicacdo da computacao nos dias de hoje estendeu-se muito
além das fronteiras da Engenharia da Computagdo propriamente dita. A ubiquidade de
sistemas computacionais em praticamente todas as areas de conhecimento leva a que
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0s egressos do curso necessitem interagir com pessoas provindas dos mais diferentes
campos do conhecimento. A diferenca de métodos e linguagens entre areas de
conhecimento distintas causa problemas de comunicacdo entre grupos
multidisciplinares. Sendo assim, é importante que os estudantes tomem contato com
os trabalhos realizados em outras dreas no que diz respeito a utilizacdo de recursos
computacionais. No entanto, é dificil para um curso de graduacdo trabalhar todos os
conceitos e conhecimentos necessarios a uma formacao multidisciplinar para seus
alunos. Em muitos casos, uma imersdo maior em areas de conhecimento correlatas, e
as vezes, nem tao correlatas ao curso, faz-se necessario. Essa limitagdo pode ser vencida
estimulando-se os alunos a cursarem como disciplinas isoladas ou mesmo eletivas,
disciplinas que fazem parte de grades curriculares de outros cursos. No entanto, esta
solugdo é parcial, e ndo necessariamente adequada. Sempre existirdo mais areas de
conhecimento do que disciplinas que o aluno terd oportunidade de cursar. E novas areas
de conhecimento multidisciplinares estardo também sempre em formacdo. Uma das
maneiras de se conseguir essa intera¢do durante o curso é a criagao de Projetos
Multidisciplinares, que envolvam estudantes de diversos cursos de graduagao, de areas
correlatas ou radicalmente diferentes. A experiéncia de trabalho com outros grupos nao
s6 desenvolve conhecimentos nos alunos, como também os faz entrar em contato com
diferentes formas de pensar e agir, preparando-os de maneira adequada para os
problemas de comunicagdo que certamente acabarao aparecendo na vida profissional.
Os projetos integrados serdo grandes catalisadores de trabalhos multidisciplinares, que
também serdo desenvolvidos a partir de projetos de pesquisa e extensdo. A
transferéncia de conhecimento e tecnologias desenvolvidas no ambito de pesquisa e
promovidas pela extensdao deve se dar ndo somente para o mercado de trabalho em
Informdtica, mas também para outros segmentos da sociedade, inclusive para outras
areas da academia.

Aspectos Formais: a formalizacdo dos conceitos e técnicas da drea é condi¢do necessaria
ndo s6 para a futura atuacgdo profissional do aluno, mas também como parte de seu
desenvolvimento cientifico. O estudo dos contetdos sob o ponto de vista operacional,
da aplicagdo pratica especifica, pode ser interessante até certo aspecto, mas nao pode
existir de forma exclusiva. A exatiddo de todos os conceitos vistos durante o curso
precisa ser expressa de maneira formal, e o aluno deve habituar-se a entender e a se
comunicar em linguagem matematica. A formalizagdo de conceitos garante que se possa
verificar propriedades de sistemas, estruturas, algoritmos, etc, além de permitir o
desenvolvimento e prova de teorias a respeitos dos mesmos. Uma gama enorme de
métodos formais existe para representar os mais diversos conteudos: sistemas légicos;
programas imperativos, orientados a objeto, concorrentes; funcionais e ldgicos;
protocolos de redes de computadores; especificacdo de sistemas nos mais diferentes
niveis de abstracdo; comunicacdo em sistemas distribuidos; modelagem de banco de
dados, representacdo do conhecimento; sintaxe e semantica de linguagens; sistemas de
tipos; e assim sucessivamente. Estes métodos devem ser trabalhados junto as disciplinas
gue deles necessitam. Desta forma, cria-se no aluno a expectativa de definicdes sem
ambiguidade, de uma maneira natural, contribuindo para o desenvolvimento do
pensamento cientifico do aluno, e permitindo que ele leve essa caracteristica para sua
vida profissional.

Referéncias Bibliograficas: o referencial bibliografico utilizado no desenvolvimento dos
conteudos, dentro e fora da sala de aula, tem um impacto dominante no tipo de
conhecimento alcangcado pelo aluno. Sobre praticamente todos os assuntos
programados para as disciplinas do curso existem referéncias de maior ou menor
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profundidade e abrangéncia. Os livros indicados como texto de uma disciplina devem
conter o assunto tratado em abrangéncia e em profundidade, mesmo que a totalidade
dos assuntos nao seja trabalhada na disciplina. Assim, o aluno pode visualizar a
existéncia de um corpo de conhecimento sobre um assunto muito maior do que o
efetivamente visto na disciplina. Em geral, ndo existe a possibilidade do esgotamento
de um assunto na carga hordria disponibilizada para uma disciplina, mesmo que sejam
elaborados trabalhos extraclasse. A utilizacdo de bibliografias mais completas e com
uma maior profundidade mostra aos alunos que existem mais coisas a aprender além
daquelas vistas na sala de aula, mostrando que novos conhecimentos e novas relagdes
entre os conhecimentos adquiridos sempre podem ser encontrados. Embora seja
importante a indicagdo de uma fonte principal como referéncia (ou livro-texto) para
toda a disciplina, deve-se possibilitar que o aluno entre em contato com diferentes
formalismos e abordagens sobre um mesmo assunto por meio de uma bibliografia mais
abrangente e alternativa. Assim, cada componente curricular deve ter uma bibliografia
basica (obrigatdria, incluindo um livro-texto) e uma bibliografia complementar (de
enriquecimento do conteudo). As apostilas, utilizadas com frequéncia como referéncias
bibliograficas sdo, em geral, um resumo dos contetdos de um ou mais livros. A utilizacdo
delas, nessas circunstancias, como referencial principal restringe fortemente a
possibilidade de desenvolvimento dos objetivos expressos no paragrafo anterior. Sendo
assim, apostilas ndo devem ser utilizadas como Unica fonte bibliografica das disciplinas,
salvo quando ndo existirem outras fontes disponiveis (uma eventual possibilidade para
alguma disciplina de Tépicos Avancados). Entretanto, é sempre possivel a utilizagdo de
apostilas como bibliografia auxiliar, especialmente no caso em que o professor esteja
pretendendo escrever um livro sobre o conteldo tratado. Neste caso, a utilizacdo de
versdes preliminares do livro pode contribuir para a melhoria da qualidade do texto
final. Além de livros que contenham um tratamento adequado dos assuntos da
disciplina, é necessario que, no desenvolvimento dos trabalhos e projetos da disciplina
o aluno tenha a necessidade de buscar informacgGes em artigos cientificos de congressos
e revistas relevantes a area. Essa situagdo mostra aos alunos que o corpo de
conhecimento da drea ndo sé é grande, mas também se encontra em crescimento
constante. Este crescimento torna a atualizacdo continua dos conhecimentos uma
necessidade, e o aluno precisa se conscientizar de que esta necessidade implica em
outra: a de aprender por conta prépria, visto que nem sempre em sua vida ele vai poder
contar com um professor ao lado para guiar suas escolhas. Outra atitude que sera
tomada em todas as disciplinas do curso diz respeito a utilizacdo de textos em lingua
inglesa. Apesar de existirem tradugdes (nem sempre de qualidade, infelizmente) de
livros classicos sobre diversos assuntos, as novidades mais recentes na area sdo
divulgadas em Inglés, que é a lingua na qual a maioria dos textos cientificos e técnicos é
escrita. A comunicagdo global na drea também é realizada nesta lingua. Sendo assim, é
fundamental que o egresso de um Curso de Engenharia de Computac¢do seja capaz de
se comunicar utilizando essa lingua. A fluéncia no idioma escrito pode ser obtida se, ao
longo de todo o curso, o aluno for levado a entender textos escritos na lingua em
questdo. Como qualquer outra habilidade a desenvolver, a pratica faz a perfei¢do.

Utilizacdo dos laboratdrios: laboratério aqui deve ser compreendido em seu sentido
mais amplo, ou seja, como um local para a realizagdo de experimentos e atividades
praticas. Nesse sentido as aulas classificadas como praticas devem ser realizadas em
laboratdrio e o conteddo expositivo deve ser limitado a um minimo necessario. Os
laboratdrios de computacdo deverdao ser em numero suficiente para garantir que as
atividades desenvolvidas pelos alunos, dentro ou fora do horario estabelecido para as
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aulas, sejam com a utilizacdo de computadores interligados a Internet. A utiliza¢do de
ferramentas tecnoldgicas atualizadas serd uma constante nas disciplinas do curso,
conforme expresso no conjunto de metodologias a aplicar. Além dos laboratérios de
computacdo, estda disponibilizado um laboratério basico de hardware com
equipamentos como osciloscépio, multimetro, oscilador, fonte de alimentagdo e
materiais para experimentos. Laboratdrios para estudos mais avangados, projetados de
acordo com as disciplinas da grade curricular, devem também estao disponibilizados,
contando com kits apropriados e software especifico.

Relagdo Pesquisa-Ensino-Extensdo: o ensino (de graduagdo e pds-graduagdo), a
pesquisa e a extensdo, enquanto dimensdes da educacdo superior, mantém entre si
relagGes de interdependéncia, de tal sorte que, quando se busca um patamar mais
elevado de qualidade para o ensino de graduacdo, torna-se imperioso ter presente
formas de concretizar essa articulacdo. No que diz respeito a pesquisa, é necessario que
gradualmente a instituicdo e o corpo docente invistam no desenvolvimento de grupos
de pesquisa na area de engenharia da computagdo, com vistas ao enriquecimento
curricular da graduagdo e promoc¢do de oportunidades de pds-graduacgdo
(especializacdo, mestrado e doutorado). Participacdo em grupos de pesquisa para
iniciacdo cientifica, participagdo em eventos cientificos e culturais, visitas técnicas, estao
entre as atividades que sabidamente favorecem diretamente a integracdo pretendida
dessas dimens&es na formacdo profissional do aluno. Outras formas indiretas de buscar
tal articulacdo — ndo menos importantes, posto que mais facilmente alcancam maior
numero de alunos — advém da diretriz metodolégica dadas as atividades propostas ao
estudante e por ele realizada. A analise critica de diferentes abordagens tedricas para o
mesmo tema/problema, complementac¢do/suplementacdo continua de estudos, revisdo
sistematica dos conhecimentos adquiridos, sdo, por exemplo, procedimentos préprios
do fazer cientifico, imprescindiveis ao desenvolvimento do espirito critico e, por
conseguinte, ensejadores da intersec¢do entre ensino e pesquisa. Quanto a extensao,
destaca-se a necessidade de implementar politicas de fomento ao desenvolvimento de
atividades que permitam a maior integracao da Universidade a comunidade. Neste
sentido, tais iniciativas podem incluir consultorias em Engenharia da Computag¢do por
parte dos professores e alunos, parcerias entre universidade e empresas e
desenvolvimento de projetos relacionados a empreendedorismo e implantacdo de
incubadoras de base tecnoldgica.
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Atencdo ao Estudante

A importancia dos projetos e programas de atengdo e apoio aos estudantes desenvolvidos no
curso, na unidade académica e na instituicdo fica evidente na formacao do estudante, tendo em
vista a sua inclusdo, permanéncia e éxito na conclusdo dos estudos.

CURSO / UNIDADE ACADEMICA

Os seguintes programas e projetos de atencdo e apoio aos estudantes sdo atualmente
desenvolvidos pelo curso e/ou unidade académica:

PROGRAMA DE MONITORIA

A UFU mantém um programa de monitorias em componentes curriculares dos cursos de
graduagao. Como nos demais cursos, a Engenharia de Computag¢ao também utilizard monitores
para atender aos discentes na resolucdo de exercicios e tirar duvidas sobre os componentes
curriculares do curso. O monitor deve dedicar 12 horas semanais para atendimento aos
discentes.

O monitor é aluno de graduacdo e sua admissdo é feita sempre através de sele¢do a cargo do(s)
professor(es) responsdvel(eis) pela execucdo do projeto académico do(s) componente(s)
curricular(es) no ambito da FEELT, juntamente com o Colegiado de Curso. A monitoria é exercida
por até 2 semestres letivos e, ao final de cada semestre, o aluno devera apresentar relatério e,
se sendo este aprovado pelo docente responsavel, obtera um certificado com status de titulo
curricular. Esta atividade é normalizada pelo Titulo IX da Resolugdo CONGRAD n2 15/2011.

PROFESSOR TUTOR

O programa de tutoria do curso prevé o apoio ao aluno de graduacdo fora da sala de aula, em
assuntos académicos ou pessoais. Em termos académicos, o tutor auxilia os alunos com
esclarecimentos e planejamento de acdes que facilitem o seu desempenho académico na
Universidade, orientando-os sobre a relevancia das disciplinas obrigatérias, sobre formas de
estudar, sobre escolhas de disciplinas optativas, sobre como lidar com situa¢des de trancamento
de disciplinas e reprovacdes e, nesses casos, como se recuperar e se adequar a grade do curso.

A grande proximidade entre tutor e aluno também permite a orientacdo em termos de possiveis
atividades extracurriculares (por exemplo, iniciacdo cientifica, PET, Empresa Junior e outras
atividades no ambito da universidade), dentre outras. Em termos pessoais, o tutor pode oferecer
orientacdo a respeito da futura carreira e dar apoio individual, se necessario.

PROJETO DISCENDA DE EXTENSAO

A partir de 2019, os cursos da Faculdade de Engenharia Elétrica (FEELT) da Universidade Federal
de Uberlandia (UFU) terdo em seus curriculos 10% de atividades de extensdo. O projeto
DISCENDA! é uma iniciativa da Faculdade de Engenharia Elétrica para desenvolvimento de a¢des
de extensdo que propiciem a internacionalizagdo dos cursos de graduag¢do e pds-graduac¢do da

! DISCENDA significa em latim “coisas que devem ser aprendidas”.
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FEELT e, principalmente, o crescimento profissional, intelectual, ético e humano dos estudantes,
professores, técnicos administrativos e comunidade regional.

O DISCENDA tem como objetivos:

1) desenvolver as habilidades de comunica¢do em Inglés de professores, estudantes, técnicos
administrativos e pessoas da comunidade externa;

2) propiciar formagdo continuada para a comunidade;

3) desenvolver as habilidades de comunicacdo, de apresentagdo em publico e de construcéo de
materiais diddticos com aplicacdo pratica.

4) propiciar educacdo através de cursos tipo MOOC (Curso Online Aberto e Massivo, do inglés
Massive Open Online Course, a distancia) para o mundo.

INSTITUCIONAL

De acordo com o Regimento Geral regulamenta a organizagdo e o funcionamento da
Universidade Federal de Uberldndia (UFU) em seu art. 193, o Conselho Universitario (CONSUN)
estabelece a politica institucional de apoio ao estudante nos:

* Programas de alimentacdo, alojamento e saude;

* Programas de bolsas de trabalho, extensdo, monitoria, iniciacdo cientifica e
estagio; e

* Programas de orientacdo psicopedagadgica e profissional.

ASSITENCIA ESTUDANTIL

Em conformidade com a Resolugdo CONSUN n2 15/2009 em seu art. 72, a politica de Assisténcia
Estudantil da UFU é composta pelos seguintes programas:

* Programa de Integracdo dos Estudantes Ingressantes;

* Programa de Alimentacao;

* Programa de Moradia;

* Programa de Transporte;

* Programa de Saude Fisica;

* Programa de Saude Mental;

* Programa de Esportes, Recreacao e Lazer;

* Programa de Incentivo a Formacgao Cultural;

* Programa de Assisténcia e Apoio aos Estudantes de Baixa Condigdo
Socioecondmica;

* Programa de Incentivo a Formacao da Cidadania;

* Programa de Aquisicao de Materiais Didaticos e Livros; e
* Programa de Bolsas Académicas.

Informacgdes e detalhes sobre esses programas podem ser obtidos, com base na Resolugao
CONSUN n? 15/2009, através do sitio eletrdnico da Pré-Reitoria de Assisténcia Estudantil
(http://www.proae.ufu.br).
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CEPAE

O Centro de Ensino, Pesquisa, Extensdo e Atendimento em Educacgdo Especial (CEPAE) é um
centro de ensino, pesquisa e extensdo cujas a¢des estariam voltadas para o desenvolvimento de
projetos na area da Educacdo Especial. Conta com profissionais e ferramentas proprios para
acessibilidade de portadores de deficiéncias fisica, visual, intelectual e auditiva/surdez.

O centro possui intérpretes para os servigos de traducdo e interpretagao de Lingua Brasileira de
Sinais (LIBRAS) que podem ser requisitados para acompanhamento de discentes em atividades
de orientacdo e aulas de graduagao ou pds-graduagao, além de acompanhar a participagdo de
docentes surdos em reunides institucionais de 6rgaos colegiados.

Vinculado ao CEPAE, o grupo GEPTEA/TGD ¢é focado nas demandas educacionais de inclusdo das
pessoas com Transtornos Globais do Desenvolvimento (TGD) e Transtornos do Espectro do
Autismo (TEA).

Informacdes e detalhes sobre programas, profissionais e ferramentas de acessibilidade podem
ser obtidos através do sitio eletronico do CEPAE (http://www.cepae.faced.ufu.br).
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Processos de Avaliacdo da Aprendizagem e do Curso

Essa secao apresenta a avaliagdo da aprendizagem dos estudantes, a avaliacao do curso e a
integracdo do ENADE ao curriculo.

AVALIACAO DA APRENDIZAGEM DOS ESTUDANTES

A avaliagdo do processo pedagdgico envolve o planejamento e o desenvolvimento do processo
de ensino. Nesse contexto, é necessario que a avaliagdo cubra todo o projeto curricular, a
programacdo do ensino em sala de aula e seus resultados (a aprendizagem produzida nos
estudantes). A informacdo sobre os resultados obtidos com os estudantes deve
necessariamente levar a um replanejamento dos objetivos e dos conteudos, das atividades
didaticas, dos materiais utilizados e das varidveis envolvidas em sala de aula: relacionamento
professor-estudante e relacionamento entre estudantes.

As propostas curriculares atuais, bem como a legislacdo vigente, primam por conceder uma
grande importancia a avaliacdo, reiterando que ela deve ser: continua, formativa e
personalizada, concebendo-a como mais um elemento do processo de ensino aprendizagem

que permite conhecer o resultado de nossas a¢des didaticas e, por conseguinte, melhora-las.

A avaliagdo ndo pode ter como objetivo classificar ou selecionar. Ela deve ser fundamentada nos
processos de aprendizagem, em seus aspectos cognitivos, afetivos e relacionais; fundamentar-
se em aprendizagens significativas e funcionais que se aplicam em diversos contextos e se
atualizam o quanto for preciso para que se continue a aprender.

Se a avaliagdo contribuir para o desenvolvimento das capacidades dos estudantes, pode-se dizer
que ela se converte em uma ferramenta pedagdgica, em um elemento que melhora a
aprendizagem e a qualidade do ensino. Nesse sentido a avaliacdo deve ser utilizada como
ferramenta para:

Conhecer melhor o estudante, suas competéncias curriculares, seu estilo de aprendizagem, seus
interesses, suas técnicas de trabalho. A isso poderiamos chamar de avaliacdo inicial;

Constatar o que estd sendo aprendido. O professor recolhe informagdes de forma continua e
com diversos procedimentos metodolégicos, julgando o grau de aprendizagem, ora em relacdao
a todo grupo-classe, ora em relagdo a um determinado aluno em particular;

Adequar o processo de ensino aos estudantes como grupo e aqueles que apresentam
dificuldades, tendo em vista os objetivos propostos;

Julgar globalmente um processo de ensino-aprendizagem, para que, ao término de uma
determinada unidade, por exemplo, se faga anadlise e reflexdo sobre o sucesso alcancado em
funcdo dos objetivos previstos e que se possa revé-los de acordo com os resultados
apresentados.

A avaliacdo do estudante pelo professor deve permitir uma analise do processo ensino-
aprendizagem. Para isto, ela deve ser diversificada utilizando-se de instrumentos tais como
provas escritas, semindrios, listas de exercicios, projetos, relatérios de laboratdrio e visitas
técnicas. Exames e provas deverdo ser espacados ao longo do periodo letivo, contemplando
todo o conteldo programatico que compde a ementa da componente curricular.

Na UFU, para cada componente curricular sdo distribuidos 100 pontos em nlimeros inteiros.
Para ser aprovado, o aluno deve alcangar o minimo de 60 pontos na soma das notas e 75% de
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frequéncia nas aulas e outras atividades curriculares dadas. Caso o aluno obtenha 50 pontos em
uma disciplina, ele podera fazer matricula em disciplinas que a tenham como pré-requisito ou
co-requisito. Diz-se que o aluno atingiu o requisito minimo (RM) em uma disciplina se nela foi
reprovado por nota, obteve frequéncia minima de 75% e obteve nota superior ou igual a 50.

A proposta de avaliacdo é parte integrante do Plano de Ensino. E necessaria a discussdo da
proposta com cada turma. Essa discussdo devera nortear o processo de avaliagdo a ser proposto
pelo professor em cada componente curricular. Em até 12 dias apds o inicio do semestre letivo,
a proposta finalizada deve ser apresentada pelo professor para a aprovacao do Colegiado de
Curso.

O professor devera divulgar a nota das atividades avaliativas no prazo maximo de 15 dias
corridos a contar da data de realizacdo da atividade, exceto em situagdes excepcionais
fundamentadas no plano de avaliagdo e previamente aprovadas pelo Colegiado de Curso. O
discente possui direito a vista das atividades avaliativas num prazo maximo de 10 dias Uteis ap6s
a divulgacdo dos resultados. A vista das atividades avaliativas de final de curso deve anteceder
0 prazo marcado para entrega de notas na DIRAC, fixado no Calendario Escolar.

Outros critérios e procedimentos relativos a avaliagdo do estudante pelo professor estdo
relacionados na Resolucdo n?2 15/2011, do Conselho de Graduagdo (CONGRAD/UFU) que
estabelece as Normas Gerais da Graduacao.

Note que as avaliagcbes dos Componentes Curriculares "Trabalho de Conclusdo de Curso",
"Atividades Complementares" e "Estdgio Curricular" sdo regulamentadas por normas
especificas.

AVALIACAO DO CURSO

Os estudantes deverdo fornecer ao professor um "feedback" (avaliagdo) de seu desempenho
didatico-pedagodgico referente ao componente curricular ministrado no semestre letivo. Esta
avaliacdo é coordenada pelo Colegiado de Curso. Assim, o colegiado deve realizar
semestralmente avaliacbes do componente curricular e dos respectivos professores para
empreender agdes que melhorem a qualidade do curso. Estas avaliagdes serdo feitas pelos
estudantes através de formulario eletrénico. O resultado das avaliagdes devera ser comunicado
aos professores para que procurem melhorar os itens em que foram mal avaliados e para
motiva-los a fim de manter seu desempenho nos itens que foram bem avaliados.

Outra das responsabilidades do Colegiado de Curso é o acompanhamento de todo o processo
pedagdgico do curso. Especificamente, um dos instrumentos para que esse objetivo seja
alcancado é o estabelecimento de condi¢des para que o programa previsto em cada inicio de
semestre seja realmente executado. O curso tem como proposta o acompanhamento pelo
Colegiado de Curso com reunides periddicas com representante do curso. Nessas reunides,
temas especificos como apresentagdo e cumprimento do programa do componente curricular,
critério de avaliacdo, objetivos alcancados e aproveitamento, inovac¢des didaticas ou
pedagodgicas, serdo discutidas.

No final de cada semestre, todos os docentes e os representantes dos discentes devem ser
convocados a participarem de uma reunidao com o intuito de discutir aspectos gerais do Curso.
Sugestoes, criticas e propostas para o continuo aperfeicoamento do curso serdo incentivadas.
Assim, essa avaliacdo deve ser de carater global vinculando os aspectos técnicos aos aspectos
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politicos e sociais e enfrentando contradi¢cGes e conflitos que porventura possam surgir,
podendo se refletir na prépria organizagao do projeto pedagdgico.

Com o objetivo de realizar de forma continua a avaliacdo do projeto pedagdgico, foi constituido
o Nucleo Docente Estruturante (NDE). A formagdo do NDE foi regulamentada pelo Colegiado do
Curso seguindo as diretrizes do MEC. Desta forma, o NDE é responsdavel pelo aprimoramento do
projeto pedagédgico do Curso, propondo alteracdes e acdes a serem tomadas pelo Colegiado.
Porém, o acompanhamento das atividades por meio da analise de todo o processo é a forma
ideal de se avaliar e criticar todo o projeto pedagdgico.

Ainda, a avaliagcdo do curso ocorrera periodicamente, de forma processual e articulada com as
acdes da Comissdo Prépria de Avaliacdo (CPA/UFU). Essa Comissdo, constituida pela
Universidade Federal de Uberlandia para fornecer instrumento de avaliagdo mais abrangente,
realiza o processo de autoavaliacdo da instituicdo, com base nos principios do Sistema Nacional
de Avaliacdo da Educacdo Superior (SINAES). O objetivo da autoavaliacdo é identificar as
condigcbes do ensino, da pesquisa, da extensao e da gestao, suas potencialidades e fragilidades.
Os resultados do processo de autoavaliagdo, consolidados em um relatério, representam
importante subsidio para que a instituicdo execute agdes para corrigir as fragilidades e manter
as potencialidades identificadas, com vistas a melhoria da qualidade do curso.

EXAME NACIONAL DE DESEMPENHO DOS ESTUDANTES (ENADE)

O curso de Engenharia de Computacdo sera avaliado externamente por meio do Sistema
Nacional de Avaliacdo da Educacdo Superior (SINAES) regulamentada pela Lei n2 10.861, de 14
de abril de 2004 e pelas Portarias MEC n2 2.051/2004 e n2 107/2004.

Faz parte do SINAES o Exame Nacional de Desempenho de Estudantes (ENADE) que tem como
objetivo aferir o rendimento dos alunos dos cursos de graduacdo em relacdo aos conteudos
programaticos, suas habilidades e competéncias. O ENADE é um instrumento que compde os
processos de avaliacdo externa, orientados pelo MEC e é utilizado no calculo do Conceito
Preliminar do Curso (CPC).

O objetivo do ENADE ¢é avaliar o desempenho dos estudantes com relacdo aos conteludos
programaticos previstos nas Diretrizes Curriculares, o desenvolvimento de competéncias e
habilidades, bem como o nivel de atualizacdo dos estudantes em temas da realidade brasileira
e mundial. Esse exame é componente curricular obrigatdrio dos cursos de graduacgao, sendo a
participacdo do estudante condi¢do indispensdvel para integralizagdo curricular. No histérico
escolar do estudante é registrada somente a sua situagao regular com relagdo a essa obrigacgao,
atestada por sua efetiva participagdo ou, quando for o caso, pela dispensa oficial pelo Ministério
da Educagdo na forma estabelecida em regulamento.

O presente Projeto Pedagdgico, em sua proposta curricular, estd em consonancia com as
questdes envolvendo conteudos, habilidades e competéncias necessarias ao bom desempenho
do estudante no ENADE.
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Acompanhamento de Egressos

Considerando as categorias de egressos como diplomados, transferidos, desistentes e jubilados,
um programa de acompanhamento de egressos pode fornecer informacgGes relevantes para:
criar indicadores da qualidade da formacdao oferecida pelo curso; possibilitar a permanente
avaliacdo do Projeto Pedagdgico; proporcionar oportunidades de alteragGes curriculares que
visem a melhoria da formacdo oferecida; e proporcionar o estreitamento das relagées da
Universidade com as demandas do mercado de trabalho.

ACOES

As acOes para o acompanhamento de egressos tém como objetivos: o registro atualizado de
alunos egressos; a promoc¢do de eventos e de projetos de extensdo; a divulgacdo da insercdo
dos egressos no mercado de trabalho; a avaliacdo do desempenho institucional por meio do
acompanhamento da situacdo profissional dos alunos formados pelo curso.

COMUNIDADES EM REDES SOCIAIS

O curso de Engenharia de Computacdo possui comunidades (ou grupos) em redes sociais
voltados para comunicagdes, divulgacdes e sociabilizagdes entre os docentes e os alunos da
graduacdo. A participagdo e a inscrigdo nessas comunidades sdo incentivadas pelos docentes e
discentes do curso que ja participam. Quando um aluno se torna um egresso do curso, qualquer
gue seja o motivo, ndo é requisitado que ele deixe de participar. O contato com o egresso é
mantido, portanto, enquanto for de seu interesse pessoal.

Os grupos atualmente pertencem as seguintes redes sociais:

* LinkedIn: Engenharia de Computacgéo - FEELT/UFU
(http://www.linkedin.com/groups/12098113)

*  Whatsapp: Eng. Computacao UFU
(https://chat.whatsapp.com/8adm451F5LWJ5wEd53rg0X)

* Facebook: UFU — Engenharia de Computacdo
(https://www.facebook.com/groups/648655078508511/)

A comunidade no Linkedln, uma rede social orientada a profissionais e empresas, sdo meios
proprios para acompanhamento da situacdo e da colocacdo profissional atualizada de nossos
egressos.

DIVULGACAO E PARTICIPACAO EM EVENTOS

Projetos de extensdo universitaria e eventos como palestras, seminarios, congressos, foruns,
workshops, minicursos, entre outros, realizados nas dependéncias da universidade e
relacionados a drea de Computacdo podem também ser de interesse dos egressos. Nossas
comunidades em redes sociais cumprem o papel de divulgacao.

Através do contato com os egressos nas redes sociais, é possivel ainda convidar convida-los para
relatar suas experiéncias e vivéncias em determinados eventos. Deste modo, pode-se fomentar
a integracdo social dos egressos com os alunos e a sociedade.
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CONTATO COM O CORPO DOCENTE E A COORDENACAO

Os egressos possuem um canal de comunicag¢ao direta com a Coordenacgao do Curso e com seus
professores via seus respectivos e-mails institucionais divulgados na pagina do sitio eletronico
da FEELT (http://www.feelt.ufu.br/rh/docentes), possibilitando sanar duvidas, solicitar
informacdes, registrar critica e sugestoes.
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Consideracoes finais

Apresentou-se nesse projeto toda a fundamentagao tedrica em que se baseia a concep¢do do
Curso de Graduagdo em Engenharia de Computacao, a ser oferecido pela Universidade Federal
de Uberlandia, sob a responsabilidade da Faculdade de Engenharia Elétrica. De forma bem clara
procurou-se mostrar também o perfil desejado do egresso e as agdes necessarias tanto do ponto
de vista pedagdgico quanto do ponto de vista do cumprimento das diretrizes curriculares
minimas para que esse perfil seja obtido. Da mesma forma, foram definidas também as
habilidades, competéncias e conteldos necessarios a formagao desse profissional.

Procurou-se ainda, nesse projeto, de forma clara e objetiva apresentar todo o conjunto de
informacgdes necessdrias ao completo entendimento do processo de aprendizagem do aluno.
Nesse contexto, foram apresentados tanto o processo de avaliacdo do curriculo de Engenharia
de Computacdo como o seu acompanhamento. As informacdes sobre normas, organizacao
académica e infraestrutura basica, oferecidas pela Universidade e pela Faculdade de Engenharia
Elétrica, permitem a observacao de todo o contexto que envolve a formacgao do profissional em
Engenharia de Computacado e como elas se encontram indissociaveis ao processo.

O projeto politico-pedagdgico é mais do que uma formalidade instituida: é uma reflexao sobre
a educagao superior, sobre o ensino, a pesquisa e a extensao, a produgdo e a socializacao dos
conhecimentos, sobre o aluno e o professor e a pratica pedagdgica que se realiza na
universidade.
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