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OBJETIVOS 
 

 

Ao final do curso o estudante deverá ser capaz de: 

1. Entender e usar os métodos e técnicas de programação em C empregadas em sistemas 

embarcados de alta confiabilidade; 

2. Configurar e utilizar um Real-Time Operating Systems (RTOS) em sistemas 

embarcados. 

 

 

 

EMENTA 
 

 

Estudo e aplicação de linguagem de programação em sistemas embarcados. 
 

 

  

DESCRIÇÃO DO PROGRAMA 
 

 

1. Revisão de Programação por estados;  

2. Revisão de programação em C eficiente “Tricks in C programming”  

2.1. Tipos primitivos x Plataforma; 

2.2. Little endian x big endian; 

2.3. Structure "padding" e serialização; 

2.4. Cuidado com unions; 



2.5. Modificadores const e volatile para variáveis e ponteiros; 

2.6. Interrupções, latência e proteções; 

2.7. Operações "atomic" para processadores de 8, 16 e 32bits; 

2.8. As regras para alta confiabilidade (MISRA); 

2.9. Portabilidade e o pre-processador C. 

3. RTOS - Real-Time Operating Systems for Embedded Development; 

3.1. O que é e para que serve um sistema operacional em um sistema embarcado; 

3.2. Serviços do sistema operacional; 

3.2.1. Objetos de sincronização; 

3.2.2. Funções reentrantes; 

3.2.3. Compartilhamento do processador e prioridades; 

3.2.4. Gerenciamento de memória. 

   4. Exemplo: implementação comentada de um Modbus RTU Server. 
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