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OBJETIVOS 
 

 

Ao final da disciplina o estudante deverá ser capaz de modelar problemas e implementar aplicativos 

computacionais, utilizando-se das diversas técnicas de inteligência artificial apresentadas. 

 
 

EMENTA 
 

 

Conceitos básicos e fundamentais de Inteligência Artificial e programação simbólica; busca; 

casamento de padrões (pattern matching); processamento de linguagens e lógica. Aplicações da 

Inteligência Artificial na engenharia de computação; síntese e análise de circuitos lógicos. 

 
  

DESCRIÇÃO DO PROGRAMA 
 

1. Fundamentos e conceitos de Inteligência Artificial, histórico, aplicações atuais; 

2. Busca exaustiva e buscas heurísticas; 

3. Casamento de Padrões (Pattern matching): unificação, programação por restrições, deep 

learning; 



4. Processamento de linguagens naturais: tagging, sintaxe e representação do conhecimento; 

5. Desenvolvimento de um compilador: tokenizer, parser e geração de código; 

6. Lógica para engenharia de computação: síntese de circuitos lógicos, algoritmo de Quine. 

Sistemas de CAD eletrônico baseados em processamento simbólico; 

7. Programação genética, desenvolvimento de aplicação; 

8. Análise de algoritmos através de ferramentas computacionais (Maxima ou ACL2). 

9. Sistemas inteligentes baseados em conhecimento (sistema especialista): características, 

representação do conhecimento baseada em regras, técnicas de inferência, resolução de 

conflitos, tratamentos de incertezas, redes bayesianas. 
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