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OBJETIVOS 
 

 

Objetivo Geral: Estudar os principais elementos envolvidos no projeto e implementação de 

interfaces homem-máquina. 

Objetivos Específicos:  

• Compreender o conceito de interface homem-máquina; 

• Estudar a evolução e histórico das interfaces homem-máquina; 

• Estudar a maneira pela qual os seres-humanos processam informações; 

• Identificar os diferentes tipos de dispositivos que podem ser utilizados na interação entre 

homens e máquina; 

• Compreender como a relação homem e máquina pode ser implementada; 

•          Projetar e definir componentes de projetos de interfaces homem-máquina; 

•          Diferenciar formas de interfaces homem-máquina. 
 

 
 

EMENTA 
 

 

Noção geral das distintas formas de interface entre humanos e máquinas e seus aspectos de software 

e hardware. Análise de elementos relacionados à percepção do ser-humano no processo de 

desenvolvimento de IHMs. Hardware para implementação de IHM. Processamento de sinais em 

tempo real para implementação de IHM. Realidade Virtual e Aumentada e suas aplicações no 

desenvolvimento de IHM. Bio-interfaces. 
 

 

  

DESCRIÇÃO DO PROGRAMA 
 

1.  Interface homem-máquina (IHM): histórico e visão geral 

 



2. Análise de elementos relacionados à percepção do ser-humano no processo de desenvolvimento 

de IHMs 

 2.1 Como os seres-humanos processam informações? 

 2.2 Modelos mentais e sua aplicação no desenvolvimento de IHMs 

 2.3 Emoção e sua influência na interação homem-máquina 

 2.4 Identificação e análise de erros humanos 

 

3. Hardware para implementação de interfaces homem-máquina: arquiteturas básicas, 

instrumentação e comunicação com dispositivos IO 

 3.1  Dispositivos de entrada e saída de dados 

  3.2. Arquitetura básica do hardware de computadores padrão: microprocessadores, 

 microcontroladores e dispositivos IO 

 3.3. Transdutores de sinal 

 3.4. Condicionadores de sinal 

 3.5. Conversão de dados 

 3.6. Interfaceamento com computadores e técnicas de programação 

 

4. Processamento de sinais em tempo real para implementação de interfaces homem-máquina 

 4.1. Pré-processamento (filtragem e janelamento) 

 4.2. Detecção de eventos  

  4.3. Extração de características 

 4.4. Algoritmos de decisão (classificadores e máquina de estados) 

 

5. Realidade Virtual e Aumentada e suas aplicações no desenvolvimento de IHM 

 5.1 Conceitos e tendências 

 5.2 Tipos de sistemas de Realidade Virtual (RV) e Realidade Aumentada (RA) 

 5.3 RA e Dispositivos móveis.  

 

6. Bio-interfaces 

 6.1 Interface mioelétrica 

 6.2 Interface cérebro-computador 

 6.3 Interfaces baseadas no eletro-oculagrama 

 6.4 Interfaces baseadas em reconhecimento de voz 

 6.5 Interfaces baseadas em reconhecimento de movimento 
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