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OBJETIVOS 
 

 

Ao final do curso o estudante deverá ser capaz de: 

1. Entender e usar os métodos e técnicas básicas de programação em C empregadas em 

sistemas embarcados de alta confiabilidade; 

2. Aprender e utilizar técnicas de documentação; 

3. Entender o princípio de operação, configuração, vantagens e desvantagens dos 

periféricos mais utilizados em sistemas embarcados. 

 

 
 

EMENTA 
 

 

Estudo de linguagem de programação em sistemas embarcados. 
 

 
  

DESCRIÇÃO DO PROGRAMA 
 

 

1. Introdução 

1.1. O que é um sistema embarcado? 

1.2. Microprocessador, Microcontrolador ou DSPs ? 

1.3. Arquiteturas RISC e CISC.  

2. Programação em C eficiente “Tricks in C programming”  

2.1. Cuidado com os tipos primitivos, eles podem variar com a plataforma; 

2.2. Little endian x big endian; 

2.3. Structure "padding" e serialização; 



2.4. Cuidado com unions; 

2.5. Modificadores const e volatile para variáveis e ponteiros; 

2.6. Funções: memcmp, memcpy, memmove;  

2.6. Ponteiros para funções; 

2.7. Interrupções, latência e proteções; 

2.8. Operações "atomic" para processadores de 8, 16 e 32bits; 

2.9. As regras para alta confiabilidade (MISRA); 

2.10. Portabilidade e o pre-processador C. 

3. Programação por estados. 

4. Periféricos (Noções Básicas) 

4.1. O que é um periférico? 

4.2. Conceitos básicos dos dispositivos de entrada e saída; 

4.2.1. Portas de I/O;  

4.2.2. PWM; 

4.2.3. A/D e D/A; 

4.3. Conceitos básicos das portas de comunicação serial; 

4.3.1. RS232; 

4.3.2. SPI; 

4.3.3. USB; 

4.3.4. CAN; 

4.3.5. I2C. 

    5. Técnicas de documentação. 
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