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OBJETIVOS

Ao final do curso o estudante devera ser capaz de:

1. Identificar conceitos e caracteristicas importantes relativos a linguagens de programacdo em
diversos paradigmas, em especial, a linguagens procedimentais e orientadas a objetos;

2. Implementar aplicacbes de engenharia sob o paradigma de programacdo estruturada e de
orientacdo a objetos;

3. Demonstrar capacidade de deducdo, raciocinio légico e de promover abstragdes.

EMENTA

Métodos e técnicas de programacédo sob o paradigma de programacéo estruturada e de orientacao a
objetos.

DESCRICAO DO PROGRAMA

1. Linguagens de programacdo: conceitos e técnicas
1.1. Paradigmas de linguagens de programacao
1.2. Valores e tipos de dados
1.3. Variaveis e constantes
1.4. ExpressOes e comandos




1.5. Modularizagéo
1.6. Excecg0es

2. Linguagens de programacao para engenheiros e cientistas

2.1. Elementos bésicos

2.2. Estruturas de ramificagéo e projetos de programas

2.3. Estruturas de repeticao

2.4. Matrizes, acesso a arquivos e elaboracao de gréficos

2.5. Excecdes, destaques em E/S de arquivos e multidimensionalidade
2.6. Introducdo a gréaficos

2.7. Interfaces graficas basicas do usuéario

2.8. Componentes adicionais da GUI

2.9. Estudo de caso na engenharia: simulacao de ruidos

3. Tipos de dados abstratos — estruturas

3.1. Criando novos tipos de dados

3.2. Inicializando estruturas

3.3. Atribuicdes entre estruturas

3.4. Operagdes entre estruturas

3.5. Estruturas aninhadas

3.6. Estudo de caso na engenharia: simulador de voo e velocidade do vento; processamento
de imagem

4. Ponteiros

4.1. O que sdo ponteiros?

4.2. Ponteiros variaveis e os operadores de endereco & e *

4.3. Passando argumentos como ponteiros (referéncia)

4.4. Operagdes com ponteiros

4.5. Ponteiros e strings

4.6. Estudo de caso na engenharia: exploracdo de 6leo e gas e simulagdo de abalos sismicos

5. Operacdes com arquivos

5.1. Definicdo de arquivos

5.2. Arquivo texto e arquivo binario

5.3. Abertura de arquivos para leitura e gravacéo

5.4. Gravacao de dados formatados

5.5. Funcdes para manipulacéo de buffers

5.6. Estudo de caso na engenharia: construcdo de arquivos de manutencdo de equipamentos
elétricos.
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