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OBJETIVOS

Ao final do curso o estudante devera ser capaz de projetar € desenvolver sistemas em tempo real,
com énfase em hardwares dedicados e em programagdo distribuida, paralela e concorrente.
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(Conceitos l

basicos e fundamentos do desenvolvimento de sistemas em tempo real.

[ PROGRAMA

1. Conceitos bésicos de sistemas em tempo real
1.1. O que sdo sistemas em tempo real
1.2. Caracterizacdo de sistemas em tempo real
1.3. Fatores que influenciam na performance de sistemas em tempo real
1.4. Linguagens de programagdo para sistemas em tempo real
1.5. Exemplos de sistemas em tempo real
1.6. Especificagdo formal de sistemas em tempo real
2. Hardware para sistemas em tempo real
2.1. Arquitetura basica do hardware de computadores padrdo
2.2. Transdutores de sinal
2.3. Condicionadores de sinal
2.4. Converséo de dados
7 5 Interfaceamento com computadores e técnicas de programagao
3. Especificagiio de sistemas em tempo real e de seus processos de controle
3.1. Facilidades basicas que devem ser fornecidas por uma linguagem de programagdo para
sistemas em tempo real
3.2. Definicfo de sistemas seqiienciais concorrentes, paralelos e distribuidos
3.3. Programagdo concorrente
3.4. Manipulag@o de excegdes
3.5. Coordenagiio e controle de tarefas concorrentes
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3.6. Tempo de resposta de processos

3.7. Compartilhamento de memoria entre processos concorrentes
1 8 Troca de mensagens e sincronismo de processos concorrentes
3.9. Seguranga e tolerincia a falhas
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