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Ao final da disci plina o estudante sers capaz de:

1. Analisar, identi ficar, especificar e utilizar microprocessadores;

2. Projetar e implementar o “hardware” de um sistema minimo de computador (cpu,
memorias e periféricos) e elaborar o respectivo “software”, capacitando o sistema
minimo a prover solugdes computacionais na area de engenharia elétri ca;

3. Utilizar  ferramentas computacionais para a programagio e simulagio  de
microprocessadores.
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| 1. Sistemas de numeragio

|

| 1.I. Bindrio
| 1.2.  Octal

| 1.3. Hexdecimal

| 1.4, Mudanca de base

|J 2. Representacio numerica de dados

| 2.1.  Numeros inteiros com € sem sinal

| 2.2, Numeros reais em ponto fixo

( 2.3.  Operagdes aritméticas nas vérias categorias de representaciio
' 3. Memorias

. 3.1. ROM( ROM, PROM, EPROM, EEPROM)
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RAM (SRAM, DRAM)

Configuragdo dos barramentos ( serial. paralelo, acesso simples ou duplo)
Decodificagdo de enderegos de meméria

Circuitos integrados usuais

Projeto de bancos de meméria

4. Microprocessador

Diagrama de blocos ( arquitetura interna, registradores, ALU, etc.)
Barramentos externos (dados, endereco ¢ controle)
Interfaceamento CPU-meméria e CPU-periféricos
4.3.1. Demultiplexagio dados-enderego
4.3.2. Decodificacdo de enderecos
4.3.3. Periféricos mapeados como meméria
4.3.4. Aspectos elétricos (“fan in, fan out”)
Busca e execugio de instrugdes
Diagramas de temporizagdo das instrugdes
Estudo de um sistema minimo realizavel (kit de laboratorio)
m de Montagem (“Assembly™)
Mnemonicos
Cédigos de maquina
Montagem de programas
Utilizagdo de montadores (“assemblers™)
Instrugdes de movimento
Instrugdes aritméticas
Instrugdes logicas
Instrugdes de acesso 3 meméria
Instrugdes de acesso a periféricos
Desvios no fluxo de processamento (condicionais e incondicionais)
Ponteiros
Pitha
Chamada e retorno de subrotinas
Interrupgdes de software
Algoritmos bésicos

6. Sistemas de entrada e saida

6.1.  Dispositivos seriais e paralelos
6.2. Periféricos bdsicos
6.2.1. Teclado
6.2.2. Display
6.2.3. Portas E/S programéveis
6.2.4. Temporizadores e contadores
6.2.5. Conversores A/D e D/A
6.3. Entrada e saida programada
6.4. Interrupgao de hardware
6.4.1. Condi¢des de chamada
6.4.2. Prioridade
6.4.3. Mascaramento
6.5. Entrada e saida via interrupgdo de hardware
i 6.6. Entrada e saida via DMA ("Direct Memory Access™)
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