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Introdugio ao PDI
L1. Oqueé¢ processamento digital de imagens?
2. Exemplos de reas que utilizam o Processamento digi

1.3. Passos fundamentais em processamento digital de imagens
Fundamentos da imagem digital

2.1. Amostragem e quantizagio de imagens

)

3, Transformagées de intensidade ¢ filtragem espacial
3.1. Fundamentos




| 32 Algumas funcées basicas de transformagdo de intensidade
3.3. Processamento de histograma
3.4, Fundamentos da imagem espagial
3.5. Filtros espaciais de agugamento
3.6. Combinando métodos de realce espacial
3.7. Utilizacao de te’cnicasfuzzy para transformacées de intensidade e filtragem espacial
4. Filtragem no dominio da frequéncia
4.1.  Fundamentos
4.2, Conceitos preliminares
4.3. Amostragem e a transformada de Fourjer de fungdes amostradas
4.4, A transformada discreta de Fourier (DFT) de uma variavel
4.5. Extensdo para fungdes de duag varidveis
4.6. Algumas propriedades da transformada discreta de Fourier 2-D
4.7. Os fundamentos da filtragem no dominio da frequéncia
4.8. Suavizagio de imagens utilizando filtros no dominio da frequéncia
4.9. Agugamento de imagens utilizando filtros no dominio da frequéncia
4.10. Filtragem seletiva
5. Restauracio e reconstrucdo de imagens
5.1. Modelos de processos de degrada«;:‘iofrestauracéo de imagens
5.2, Modelos de ruido
5.3. Restauragio na presenca de somente ruidos — liltragem espacial
3.4. Redugio de ruido periddico pela filtragem no dominio da frequéncia
55, Degradagdes lineares, invariantes no espago
5.6. Estimativa da fungdo de degradacio
5.7. Filtragem inversa
5.8. Filtragem de minimo erro quadritico médio (Wiener)
5.9. Filtragem Por minimos quadraticos com restrigdes
5.10. Filtro de média geométrica
5.11. Reconstrugio de imagens a partir de projecgdes
6. Processamento com wavelers e multirresolugio
6.1. Fundamentos
6.2. Expansdes multirresolugio
6.3. Transformadas wavelet em uma dimensio
6.4. A transformada rapida de wavelet
6.5. Transformadas waveles em duas dimensio
6.6. Pacotes wavelet
7. Compressio de imagens
7.1. Fundamentos
7.2, Alguns métodos basicos de compressio
7.3. Marca d’4dgua em imagens digitais
8. Segmentacio de imagens
8.1. Fundamentos
8.2. Detecgio de ponto, linha e borda
8.3. Limiarizagdo

l{ 8.4. Segmentagdo baseada na regido
8.5, Segmemagéo usando watersheds morfoldgica
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