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OBJETIVOS 
 

Ao final do curso o estudante deverá ser capaz de projetar e desenvolver sistemas em tempo 

real, com ênfase em hardwares dedicados e em programação distribuída, paralela e concorrente. 

 
 

EMENTA 
 

 

Conceitos básicos e fundamentos do desenvolvimento de sistemas em tempo real. 

 
  

DESCRIÇÃO DO PROGRAMA 
 

 

1. Conceitos básicos de sistemas em tempo real 

1.1. O que são sistemas em tempo real 

1.2. Caracterização de sistemas em tempo real 

1.3. Fatores que influenciam na performance de sistemas em tempo real 

1.4. Linguagens de programação para sistemas em tempo real 

1.5. Exemplos de sistemas em tempo real 



1.6. Especificação formal de sistemas em tempo real 

2. Hardware para sistemas em tempo real 

2.1. Arquitetura básica do hardware de computadores padrão 

2.2. Transdutores de sinal 

2.3. Condicionadores de sinal 

2.4. Conversão de dados 

2.5. Interfaceamento com computadores e técnicas de programação 

3. Especificação de sistemas em tempo real e de seus processos de controle 

3.1. Facilidades básicas que devem ser fornecidas por uma linguagem de programação para 

sistemas em tempo real 

3.2. Definição de sistemas seqüenciais concorrentes, paralelos e distribuídos 

3.3. Programação concorrente 

3.4. Manipulação de exceções 

3.5. Coordenação e controle de tarefas concorrentes 

3.6. Tempo de resposta de processos 

3.7. Compartilhamento de memória entre processos concorrentes 

3.8. Troca de mensagens e sincronismo de processos concorrentes 

3.9. Segurança e tolerância a falhas 

4. Projetos 
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