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OBJETIVOS 
 

 

Ao final do curso o estudante deverá ser capaz de: 

1. Planejar, supervisionar, elaborar e coordenar projetos e serviços na área das redes de 

computadores; 

2. Implementar e avaliar o desempenho de redes de computadores. 

 
 

EMENTA 
 

 

Conceitos de camadas de rede, protocolos de rede, topologias de rede, aspectos de distribuição da 

informação e a maneira como os softwares de redes são instalados e operam em diferentes ambientes 

operacionais. 

 
  

DESCRIÇÃO DO PROGRAMA 
 

1. Introdução às redes de computadores e Internet 

1.1. O que é a Internet? 



1.2. A borda da rede 

1.3. O núcleo da rede 

1.4. Redes de acesso e meios físicos de transmissão 

1.5. ISP’s e redes backbone 

1.6. Atrasos e perdas nas redes baseadas em comutação de pacotes 

1.7. Protocolos em camadas e modelos de serviços 

1.8. Histórico das redes de computadores e da internet 

1.9. Noções de gerência e segurança em redes 

2. A camada de aplicação 

2.1. Princípios dos protocolos da camada de aplicação 

2.2. A web e o HTTP 

2.3. Transferência de arquivos: FTP 

2.4. Correio eletrônico e a internet 

2.5. DNS – domain name service 

3. A camada de transporte 

3.1. Introdução e serviços da camada de transporte 

3.2. Multiplexação e demultiplexação 

3.3. Transporte sem conexão: UDP 

3.4. Princípios do transporte confiável de dados 

3.5. Transporte orientado à conexão: TCP 

3.6. Princípios de controle de congestionamento 

3.7. Controle de congestionamento do TCP 

4. A camada de rede e o roteamento 

4.1. Introdução e modelo de serviço da camada de rede 

4.2. Princípios do roteamento 

4.3. Roteamento hierárquico 

4.4. O protocolo IP 

4.5. Roteamento na Internet 

4.6. Os roteadores 

4.7. IPv6 

4.8. Roteamento multicast 

5. A camada de enlace e redes locais 

5.1. Introdução e serviços da camada de enlace 

5.2. Técnicas de detecção e correção de erros 

5.3. Protocolos de acesso múltiplo  



5.4. Endereços físicos e ARP 

5.5. Ethernet 

5.6. Hubs, bridges e switches 

5.7. Enlaces wireless 

5.8. O protocolo PPP 

5.9. O ATM 

5.10. O frame relay 
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