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OBJETIVOS 
 

 
Ao final da disciplina o estudante será capaz de: 

1.  Desenvolver sistemas computacionais utilizando a técnica de orientação a objetos; 

2. Resolver problemas de engenharia de computação e engenharia elétrica mapeados como uma 

solução orientada a objetos; 

3. Criar uma classe de objetos referentes aos principais materiais, componentes e sistemas 

relacionados com engenharia elétrica e de computação. 

 

 

 

EMENTA 
 

 
Projeto orientado a objetos; classes; funções; alocação dinâmica de memória; herança; 

polimorfismo e templates. 
 

 
  

DESCRIÇÃO DO PROGRAMA 
 

1.  Introdução à orientação a objetos 

1.1. Paradigmas de linguagens de programação 



1.2. Classes e objetos 

1.3. Modelo de um objeto 

1.4. Relações entre objetos 

1.5. Notação de Booch para objetos 

1.6. Estudo de caso na Engenharia: simulação de áreas e volumes 

2. Classes 

2.1. Atributos de uma classe 

2.2. Operações de uma classe 

2.3. Construtores e destrutores 

2.4. Criação de casses de componentes elétricos 

2.5. Estudo de caso na Engenharia: modelagem UML de classes de componentes elétricos 

3. Funções 

3.1. Funções do tipo inline 

3.2. Sobrecarga de funções 

3.3. Classes amigas (friend classes) 

3.4. Estudo de caso na Engenharia: Funções de filtros de dados 

4. Alocação dinâmica de memória e orientação a objetos 

4.1. Bibliotecas para alocação dinâmica de memória 

4.2. Coleta de lixo 

4.3. Alocação dinâmica de construtores 

5. Herança 

5.1. Propósitos da herança 

5.2. Tipos de herança 

5.3. Construção de objetos por herança 

5.4. Destruição de objetos por herança 

5.5. Heranças múltiplas 

5.6. Estudo de caso na Engenharia: Aplicação de herança na modelagem e relação de 

componentes de circuitos e instalações elétricas 

 

6. Polimorfismo 

6.1. Definição de polimorfismo 

6.2. Funções virtuais 

6.3. Classes abstratas 

6.4. Polimorfismo e gerenciamento de classes 

6.5. Dynamic Casting 



6.6. Identificação de tipos em tempo de execução 

6.7. Estudo de caso na Engenharia: Simulação de circuitos elétricos utilizando polimorfismo 

7. Templates 

7.1. Definição 

7.2. Funções e classes 

7.3. Herança 
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