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OBJETIVOS

Ao final da disciplina o estudante sera capaz de:
1. Desenvolver sistemas computacionais utilizando a técnica de orientacdo a objetos;
2. Resolver problemas de engenharia de computacao e engenharia elétrica mapeados como uma
solucgéo orientada a objetos;
3. Criar uma classe de objetos referentes aos principais materiais, componentes e sistemas

relacionados com engenharia elétrica e de computacao.

EMENTA

Projeto orientado a objetos; classes; fungdes; alocacdo dindmica de memoria; heranca;
polimorfismo e templates.

DESCRICAO DO PROGRAMA

1. Introducdo a orientacdo a objetos

1.1. Paradigmas de linguagens de programagéo




1.2. Classes e objetos

1.3. Modelo de um objeto

1.4. Relagdes entre objetos

1.5. Notacdo de Booch para objetos

1.6. Estudo de caso na Engenharia: simulacdo de areas e volumes
2. Classes

2.1. Atributos de uma classe

2.2. OperacOes de uma classe

2.3. Construtores e destrutores

2.4. Criag8o de casses de componentes elétricos

2.5. Estudo de caso na Engenharia: modelagem UML de classes de componentes elétricos
3. Funcoes

3.1. Funcdes do tipo inline

3.2. Sobrecarga de funcoes

3.3. Classes amigas (friend classes)

3.4. Estudo de caso na Engenharia: Funcges de filtros de dados

4. Alocacdo dindmica de memodria e orientacdo a objetos

4.1. Bibliotecas para alocagdo dindmica de memoria

4.2. Coleta de lixo

4.3. Alocacdo dindmica de construtores

5. Heranca

5.1. Propositos da heranga
5.2. Tipos de heranca
5.3. Construcdo de objetos por heranca
5.4. Destruicdo de objetos por heranca
5.5. Herancgas multiplas
5.6. Estudo de caso na Engenharia: Aplicacdo de heranca na modelagem e relacdo de

componentes de circuitos e instalagGes elétricas

6. Polimorfismo
6.1. Definicdo de polimorfismo
6.2. Funcdes virtuais
6.3. Classes abstratas
6.4. Polimorfismo e gerenciamento de classes

6.5. Dynamic Casting




6.6. Identificacdo de tipos em tempo de execucao
6.7. Estudo de caso na Engenharia: Simulacéo de circuitos elétricos utilizando polimorfismo

7. Templates
7.1. Definicao

7.2. Funcdes e classes

7.3. Heranca
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