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UNIVERSIDADE FEDERAL DE UBERLANDIA
FICHA DE COMPONENTE CURRICULAR
cODIGO: COMPONENTE CURRICULAR:
PROGRAMACAO PROCEDIMENTAL
UNIDADE ACADEMICA OFERTANTE: SIGLA:
FACULDADE DE ENGENHARIA ELETRICA FEELT
CH TOTAL TEORICA: CH TOTAL PRATICA: CH TOTAL:
30 horas 30 horas 60 horas
1. OBIJETIVOS

Objetivo Geral:

Desenvolver as habilidades dos discentes em programacao na linguagem C explorando as estruturas basicas que compde a arquitetura de um computador.

Objetivos Especificos:

1. Demonstrar a importancia da linguagem C no desenvolvimento de aplicagdes em hardware heterogéneo;

2. Desenvolver habilidades dos discentes em produzir codigos de qualidade através da adocdo de boas praticas de programacdo e de Test-Driven

Development (TDD);

3. Desenvolver as habilidades dos discentes em trabalhar em grupo, gerenciar e documentar projetos;

4. Desenvolver a consciéncia, a autonomia e a responsabilidade dos discentes.

2. EMENTA
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Desenvolvimento de aplicagdes praticas em linguagens C, com abordagem algoritmica e conceitos de: avaliacdo de valores e de expressées; constantes,
varidveis, ponteiros, strings, arrays; controle de fluxo de execucdo de cddigo (sequéncia, instrucdes condicionais, lacos, funcbes); estruturas e
encapsulamento; alocagao dinamica de memdria; manipulagao de arquivos; base de arquitetura e organiza¢do de computadores. Nogdes de estrutura de
dados, compiladores, andlise de algoritmos, computabilidade e complexidade. Uso de computacdo nas nuvens. Nocbes de empreendedorismo e de
inovagao.

3. PROGRAMA

1. Introdugao

1.1. Arquitetura de Von Neumann: CPU, memdria, dispositivos E/S

1.2. Compilador, makefile, debug

1.3. Repositoérios (Github)

1.4. Plataformas de desenvolvimento (sistemas embarcados, computadores pessoais, loT — internet of things, servidores e computacdo nas nuvens)

1.5. Solugdes em hardware e em software

2. Linguagem C

2.1. Primitivas e tipos de dados

2.1.1. Bases numéricas, conversdo entre bases binaria, decimal, octal, hexadecimal
2.1.2. Primitivas ou tipos basicos:ASCII, Unicode, complemento de 2, IEEE 754-1985/2008
2.1.3. Operacgdes binarias (BITWISE)

2.2. Armazenamento em memoria

2.3. Controles de fluxo de execucdo: sequéncia de instrucdes, condicionais, lacos
2.4. Ponteiros, vetores e strings

2.4.1. Aritmética de ponteiros

2.4.2. Acesso aleatorio de dados

2.5. Fungdes e recursao

2.5.1. Passagem de parametros por valor e por referéncia

2.6. Estruturas de dados e encapsulamento

2.7. Alocagao dinamica de meméria
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2.8. Matrizes e operagdes
2.9. Implementagao e analise de algoritmos, estudo de complexidade
2.10. Manipulagao de arquivos

2.11. Compilador SWIG e ligagao de codigo C com outras linguagens

3. Aplicacdo em sistemas embarcados
3.1. Comunicacdo serial para sistemas embarcados (ex. Arduino)
3.2. Desenvolvimento de aplicagdes em sistemas embarcados (ex. Arduino)

3.3. Desenvolvimento de aplicagdes em nuvem

4. Cursos online abertos e massivos

4. BIBLIOGRAFIA BASICA
1. BACKES, André. Linguagem C: completa e descomplicada, Rio de Janeiro : Elsevier, 2013. 371 p.

2. SCHILDT, Herbert. C completo e total. 3. ed. rev. e atual S3o Paulo: Makron Books, c1997. xx, 827 p., il. + + 1 CD-ROM. Inclui indice. ISBN 8534605955
(broch.).

3. MCROBERTS, Michael; ZANOLLI, Rafael (tradugdo). Arduino basico. Sao Paulo: Novatec, 2011. 453 p.

5. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
1. PLANTZ, Alan C. C. Rio de Janeiro: Campus, 1989. 153p., 21cm. (Quick reference). Inclui indice. ISBN 8570015720 (broch.).

2. HOLZNER, Steven. C programacao: o guia pratico para a programacao eficiente. Rio de Janeiro: Campus, ¢1993. 569p., il. (Programacao Peter Norton).
ISBN 8570017510 (broch.).

3. ETTER, Delores M. Engineering problem solving with C. Boston : Pearson, 2013. 460 p.
4. SEDGEWICK, Robert. Algorithms in C. Boston: Addison-Wesley, 2007. 657 p.

5. KNUTH, Donald Ervin. The art of computer programming. 2nd ed. Reading: Addison-Wesley, c1973- . 7 v., graf., tab. (Addison Wesley series in computer
science and information processing). ISBN 9780201896855 (v. 3 : enc.).
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6. APROVACAO

Adriano de Oliveira Andrade Sérgio Ferreira de Paula Silva
Coordenador(a) do Curso de Gradua¢do em Engenharia Biomédica Diretor(a) da Faculdade de Engenharia Elétrica
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Documento assinado eletronicamente por Adriano de Oliveira Andrade, Coordenador(a), em 09/04/2019, as 12:23, conforme hordario oficial de Brasilia,
com fundamento no art. 62, § 12, do Decreto n2 8.539, de 8 de outubro de 2015.
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Documento assinado eletronicamente por Sergio Ferreira de Paula Silva, Diretor(a), em 10/04/2019, as 11:00, conforme horério oficial de Brasilia, com
fundamento no art. 62, § 12, do Decreto n2 8.539, de 8 de outubro de 2015.
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